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U"Eﬁ:f CRIANDO E CONHECENDO OS JOGOS DE TABULEIRO: UMA
EXPERIENCIA NO ENSINO FUNDAMENTAL

Roberval Emerson Pizario

Os jogos de tabuleiro desenvolvem habilidades dehaueducacional,
estimulando a capacidade de raciocinio, a criattéd a concentracdo e a autonomia
num ambiente onde existem regras e que essas d&nrma que “vale” ou nao, dentro
do mundo imaginario daquele jogo, auxiliando nocpsso social. Estes jogos podem
ser trabalhados dentro da disciplina de educagdcafiou juntamente com outras
disciplinas. Com o0 objetivo de que os alunos dsir® fundamental conhegcam o
histérico de alguns jogos de tabuleiro, resgatenpracesso de criagdo destes,
confeccionem e apresentem na Il Mostra PedagodgicBsdola Ana Maria de Souza
Noronha, esta atividade foi desenvolvida. Para emgé@o destes jogos, utilizou-se
materiais rudimentares como pedras , sementesvaogara intencao de simular como
eram realizados na antiguidade. Estes deram pnefar@or desenvolverem jogos de
dama e xadrez, onde puderam expor as modifica@®esedras durante o decorrer dos
anos. A exposicao destes trabalhos foi dirigida panfessores, alunos, funcionarios e a
comunidade local. Foi observado grande dedicagioftmmdamento e criatividade na
utilizagdo de materiais. Estes atrairam o interesepublico, demonstrando que
materiais simples podem servir para confeccdo desjaeducativos. Através desta
atividade, concluiu-se que o processo de criagéim, tbmo o conhecimento da histéria

do jogo, estimula a pratica deste no ambiente ascol
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