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Resumo: O presente projeto de pesquisa esta vinculado ao Projeto C orpo e
Educacéo: festas e jogos como formas de mediagOes interculturais em relagbes de
fronteiras étnicas e culturais em Mato Gross, onde sao investigados os jogos da
cultura tradicional como formas de media¢des interculturais em relagdes interétnicas
e culturais em Mato Grosso e no processo educativo das criangcas buscando
compreender suas implicagdes na sociedade globalizada na escola, e m especial na
cidade de Caceres. Por meio das praticas de jogos e brincadeiras da cultura local
buscar-se-4 compreender como s&o constituidas as identidades culturais de
criangas a partir dos saberes popular e de que maneira isso interfere no processo
de aprendizagem delas no contexto escolar. Em andamento, apr esentamos 0s
dados da primeira etapa da pesquisa.

Introducédo: Inicialmente com a bolsa da FAPEMAT e posteriormente como bolsista
do Ministério do Esporte, a pesquisa que integra o Projeto financiado pelo
FIDEPEX/UNEMAT, busca a valorizacdo dos brinquedos, jogos e brincadeiras
tradicionais como manifestacfes de lazer, desenvolvimento e educacdo do corpo,
pois esses sdo introduzidos na vida das pessoas em seu cotidiano desde a infancia.
Huizinga (1999) afirma que estas expressdes humanas sdo anteriores a cultura, por
compreender que o homem é o homo ludens, aquele que brinca e no brincar produz
cultura. Esta compreensdo do jogo, como intermediador entre 0 homem e a cultura,
€ um dos motivos para que se retome e reavalie sua presenca no contexto escolar
frente & desvalorizac@o dos saberes da cultura popular impostos pela “globalizagéo
da cultura”, ou pela cultura massificada pelos meios de comunicacao .

Essa investigacao foi proposta como necessaria para en tender a realidade e
0 contexto histdrico da crianca, tendo por referéncia os estudos de Fran¢a e Grando
(In.: GRANDO, 2008), que trazem a historicidade da cultura infantil na cidade de
Céceres, entre 1945 a 1965. Fundamentado numa leitura histérica e antr opoldgica,
percebeu-se que o0s jogos possibilitam a compreensdo das dimensdes que a
“educacédo do corpo” traz para a constituicdo de uma identidade individual e coletiva
(GRANDO, 2008).

Dessa forma temos por meta compreender como 0S jogos e brincadeiras
podem influenciar a formacao da identidade cultural das criangas no ambito escolar,
no municipio de Caceres/MT. Num plano secundario propde -se: realizar estudos e
sistematizar referenciais tedrico-metodoldgicos sobre jogos tradicionais, com fins
educacionais e didaticos; desenvolver atividades lidicas por meio de brincadeiras
tradicionais que possam subsidiar as préaticas recreativas e da Educagdo Fisica
Escolar, pois trata-se de uma especificidade do conteddo da Educacao Fisica,
disciplina curricular, fundamentais para o desenvolvimento da crianca.

Com Huizinga (1999), compreendemos que todas as formas de jogo séo
indispensaveis na relagcdo com a cultura e suas “manifestacdes sociais”. 1SS0 nos
leva a hipotese de que a partir destas manifestacdes, possamos compre ender as
identidades culturais e sociais das criangas.



Material e Métodos: Problematiza-se o esquecimento da cultura popular dentro do
cotidiano escolar e das criangas, mais especificamente as brincadeiras tradicionais e
suas implicacbes na formacao cultural e educacional. Os dados foram coletados na
relacdo entre pesquisadores e sujeitos, orientada por procedimentos etnograficos
como a observacdo, descricdo e analise dos sujeitos e suas formas de
comportamento, em dois momentos diferentes. Para a apropria ¢do tedrico-
metodoldgica dos conceitos de jogo, brincadeiras e brinquedos a pesquisa pauta -se
na revisao da literatura para melhor compreender como os autores defendem esses
conceitos e as praticas vivenciadas nas escolas, através dos jogos e brincadeiras.

A pesquisa é organizada em dois principais momentos. Na primeira fase,
aplicou-se entrevista semi-estruturada com um grupo de rezadeiras e cururueiros.
Indagou-se sobre sua memodria ludica e visdo sobre a pratica de jogos e
brincadeiras realizadas pelas criancas na atualidade. Essa estratégia possibilitou
prioritariamente a construgdo de um registro sobre 0s jogos, brincadeira e 0s
brinquedos tradicionais vivenciados no cotidiano e na infancia dos entrevistados em
Céceres — MT, l6cus da pesquisa.

Depois da analise dos dados coletados e compreensdo das praticas de
jogos e brincadeiras realizadas antigamente, fundamenta-se a segunda fase da
pesquisa, no formato de pesquisa-acdo que estabelece a interacdo entre
pesquisador e sujeito, buscando assim um envolvimento e a participacdo dos
sujeitos da pesquisa.

Na segunda etapa da pesquisa, 0S sujeitos S80 as criangas entre oito a
nove anos, € a proposta serd a realizacdo de oficinas de jogos, brincadeiras e
confeccao de brinquedos tradicionais, no contexto do ensi no escolar. Analisaremos
assim 0s materiais obtidos, para andlise e relacdo entre os comportamentos durante
essas praticas, a fim de entender as brincadeiras tradicionais da cidade, pois se
pretendemos com esse conhecimento levar saberes relevantes para a educacao
escolar. Com os saberes da pesquisa, buscar -se-a entender como esses processos
contribuem para a constituicdo das identidades culturais das criangcas no contexto
escolar e social, avaliando o desenvolvimento das criangcas durante o ensino
proposto com jogos, brincadeiras e brinquedos.

Resultados e Discugdes: A partir dos dados obtidos com as entrevistas feitas com
0S cururueiros e rezadeiras, em Céaceres-MT, e literaturas estudadas, entende -se
gue os jogos e as brincadeiras fizeram e fazem parte do c otidiano das criancas
dessa comunidade. A partir desses conhecimentos transmitidos as novas geracgoes,
relatado pelos sujeitos, identificaram-se os tipos de brincadeiras, brinquedos e jogos
tradicionais, presentes em seu contexto cultural, tal como as falas abaixo ilustram:

Ah, nos brincava de brincadeira de boneca [...] nas brincadeiras que
a gente brincava tinha aquelas vazilinha de terra ai nos fazia
panelinha, essas coisinha que nos fazia comidinha mais tudo de
barro [...] Peteca, esse 0 jogo que eu gostava, todo domingo depois
da missa a gente ia jogar peteca. Agora! Jogava peteca até! (A. de
S.M.).

Entre os jogos e as brincadeiras comentadas pelos entrevistados a
brincadeira de boneca, casinha e quitute sdo as mais praticadas pelas meninas,
pois representavam o cotidiano vivido pelas maes na época. J& 0s meninos
brincavam de bolita (bola de gude), estilingue e jogar bola, pois na maioria das
vezes eram levados desde criancas para o trabalho no campo ocupando assim o
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tempo que lhes era destinado ao lazer, mesmo com as dificuldades advindas da
vida no campo, encontravam espaco e tempo para brincar.

Outra evidéncia era a reproducdo em miniatura da Festa de Santo, tanto
pelos meninos quanto pelas meninas.

[...] nos fazia aquela altarzinho [...] nos fazia festa, ai 0s guri, meus
irmaos, cortava pau, preparava... Dizia que era mastro; fazia
altarzinho, botava bastante daquele vidrinho... a gente naquele
tempo, ai fazia luz, ai nos fazia aquelas candeinha, botava aqueles
paviozinho de algoddo, entdo a gente botava dentro daquela
candeinha, botava gordura ascendia e dizia que era né [luz], mas
aguele tempo, esses tempo nos brincava 14 mesmo, fazia comida
pras guria, nés varia, nés fazia aquela brincadeira, ai os guri diz que
tocava aquela violinha de taquara, ai n6s dancava tudo l4... Mas
aquele tempo a gente dancava sem briga, todos se respeitavam né!
(A.F.M.).

A partir do conhecimento das memoérias da infancia, percebeu -se que o0s
filhos imitam os costumes religiosos, festivos, expressos nas Festas de Santos, um
evento esperado pelas criangcas e representado posteriormente por elas nas
brincadeiras, imitando os adultos, com a reza, o dangar o cururu e o siriri . A festa de
santo é o ritual que divertia e integrava a todos, nas brincadeiras, meninos e
meninas, que foram de grande importancia para manutencdo e transmissdo de
saberes populares das Festas de Santos, hoje presentes na cidade, conforme
pesquisas recentes desenvolvidas pelo grupo de pesquisa (GRANDO, 2008).
Assim, compreender o homem como formador de cultura por meio das praticas
realizadas de forma ludica é entender o jogo como “[...] fato mais antigo que a
cultura” (HUIZINGA, 1999), inferindo essas praticas como forma de propagacéo da
cultura popular.

Dos diversos tipos de brinquedos citados, pode -se destacar o processo de
criacdo desses artefatos e a forma como sdo construidos. Muitos dos materiais
eram retirados da natureza e uma das caracteristicas desses brinquedos era a
tentativa de reproduzir o cotidiano e as atitudes dos pais pelas criangas. Nesse
processo a imaginacao e a criatividade é estimulada pelos materiais utilizados para
a fabricac@o dos brinquedos, que remetem crianc¢as, adultos e idosos a “memaria do
brincar’ (AMADO, 1992, p. 50).

O autor ainda conclui:

[...] brinquedos outrora produzidos pela prépria crianga ou pelos
familiares mais préximos, a partir de diversos materiais existentes no
meio, da terra ao fogo, passando pela agua e pelo vento, sem
esquecer ramos folhas, flores e frutos [...]. Apesar da sobriedade
destes materiais, da efemeridade das suas vidas e da modéstia do
seu aparato, pode-se afirmar que foi com esses brinquedos
populares, transmitidos num milenar dialogo de espacos e de
tempos pela faixa infantil da cultura, que a geracdo anterior ao
plastico aprendeu o fundamental das suas vidas (AMADO, 1992,
p.51).

Portanto, esses artefatos da cultura ladica sdo elementos orientadores do
processo de investigacdo no contexto escolar, no qual, pretende-se aplicar
metodologicamente 0s jogos e as brincadeiras como estratégias de ensino e
analisar sua influéncia na identificagcao cultural do aluno.
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Concluséo: Por meio dos saberes populares passados por diversas geracoes, tem-
se que 0s jogos e as brincadeiras tradicionais influenciam no processo de
aprendizagem, pois como consequéncia da cria¢ ao e da transmissdo dos saberes
adquiridos, as criancas se integram a cultura regional . Crianca brinca porque gosta
de brincar, para Huizinga (1999) “é precisamente em tal fato que reside sua
liberdade”. A brincadeira € uma evasao da vida real para uma es fera temporaria de
atividade com orientacdo propria. A brincadeira distingue -se da vida comum, tendo
um caminho e um sentido proprio, comeca e, em certo momento, “acabou”: brinca -
se até que se chegue a um certo fim.

Perceber que a cultura popular esta perdendo espago para jogos
audiovisuais cada vez mais imobilizadores (computadores, video games, e outros),
nos auxilia a problematizar o estudo, pois podemos encontrar corpos sedentarios
em frente a esta nova forma de brincar, o que em nosso entendimento pre judica em
muito seu desenvolvimento psicomotor e a saude da crianca, portanto, a cultural do
brincar tradicional pode adquirir uma dimensdo mais complexa de educagao do
corpo.

Com a pesquisa compreende-se que a pedagogizacdo dos jogos e
brincadeiras tradicionais na escola, promove o0 movimento e a qualidade de vida, a
interacdo social, a afetividade e o enriquecimento dos saberes tradicionais,
adaptando os jogos, brincadeiras e brinquedos para o cotidiano da vida atual. Na
fase final, cuja relac@o se estabelecera no cotidiano da escola, a pesquisa buscara
compreender de que forma as brincadeiras influenciam o curriculo nos momentos
de recreacdo, das aulas de Educacao Fisica ou da sala de aula.
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