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PREFACIO

E com alegria que felicito o langamento deste livro.
Espero que ele chame a aten¢ao para as ricas possibilidades que
se abrem para aqueles que buscam adquirir um conhecimento
mais profundo sobre a teoria do jogo, e suas multiplas
possibilidades na abordagem socioeducativa.

Esta obra - que tenho o privilégio de prefaciar -
escrita pelos professores: Kleber Tuxen Carneiro, Alcides José
Scaglia e Ricardo Leite De Camargo, avanga com competéncia
a discussdo acerca do fendmeno jogo/brincadeira. Os autores
ndo se restringem a fazer apenas uma discussdo teérica sobre
o jogo. Eles vao além! Adentram o sistema prisional para
buscar resposta a seguinte questdo: como sera adentrar nesse
mundo, tendo como perspectiva a influéncia positiva que o
jogo pode exercer sobre o desenvolvimento do sujeito em sua
ressocializagdo e em suas relagdes interpessoais?

Assim, com esta interrogagao, abre-se o universo de
uma pesquisa a¢ao, onde pesquisador e os participantes estdo
interligados de forma cooperativa e participativa.

Diante deste livro, educadores sociais encontrarao
embasamento tedrico e pratico para varias inquietagdes
de seu cotidiano e, tenho a certeza, para uma nova visao do
fendmeno jogo como possibilidade de integracdo, inclusao e
ressocializagdo.

Prof®. Dr2. Silvana Venancio
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O jogo/brincadeira como elemento pedagdgico no sistema prisional

INTRODUCAO

O jogo, como recurso pedagdgico no sistema prisional, foi escolhido como
assunto gerador desta investigagao por consistir em um tema apaixonante, despertando-
nos o desejo de trilhar as inumeras vertentes que o englobam. Ao adentrarmos neste
campo de estudo, nos confrontamos com a adverténcia de Freire (2002): A tarefa de
pesquisar o jogo é gigantesca e excedeu as possibilidades de investigagdo de vdrios autores
(...). (Idem, p 5).

De fato, o jogo sempre impulsionou muitas pesquisas no universo cientifico
e em areas diversas de conhecimento (Antropologia, Psicologia, Educa¢ao Fisica,
Sociologia, etc.), entretanto, parece-nos que o jogo guarda um mistério, o qual é
mencionado por Freire (2002):

[...] qual o segredo do jogo? O que tem o jogo, na sua mais profunda
intimidade, que deixa os pesquisadores a meio do caminho, como se
caminhassem ao longo de uma profundissima caverna, cuja luz fosse

desaparecendo quanto mais fundo a penetrassem? [...]. (Idem, p 6)

Assim, a dificil tarefa de conceituar, de conhecer suas caracteristicas, e a estreita
relagdo com o brinquedo e a brincadeira faz do jogo um assunto intrigante levando-nos
também a mergulhar neste universo que envolve o jogo, para entdo, ndo buscando em
aguas rasas, mas sim em oceanos profundos, a génese do desejo de jogar que parece
acompanhar o homem por toda a sua existéncia. Quanto a isto, Freire (2002) afirma: A
procura pelo jogo nio é menor que a procura pela comida, portanto, ele deve constituir,
como esta, uma necessidade bdsica. (Idem, p. 7).

Embora conscientes da dificuldade de conceituar e caracterizar o jogo, ha um
elemento que se destaca nas diferentes defini¢cdes: é o ponto eminentemente ludico que
o caracteriza como elemento de “livre expressao”.

Segundo Kishimoto (2003): [...] o jogo s6 pode ser jogo quando selecionado
livre e espontaneamente pelo jogador. Caso contrdrio, é trabalho ou ensino.(Idem, p. 6).

Assim sendo, a participagdo no jogo deve ser livre, devendo seus participantes
ndo se vir “obrigados” a participar, caso contrario esta manifesta¢ao nao seria um jogo.

Esta livre escolha, como mencionado, esta relacionada ao carater ludico do
jogo que pressupde o prazer pelo jogar. Quanto a isto, afirma Brougere (1998):

Em vez de ver no jogo o lugar de desenvolvimento da cultura, é necessario ver
nele simplesmente o lugar de emergéncia e de enriquecimento dessa cultura lidica, essa
mesma que torna possivel e permite enriquecer progressivamente a atividade ludica. O
jogador precisa partilhar desta cultura para poder jogar. (Idem, s/p)

Mas como séria vislumbrar o jogo que, como ja mencionado, tem como
uma das principais caracteristicas a presenca do ludico, “liberdade de expressdo’, e
consequentemente o prazer, dentro do universo do sistema prisional? Ou até que ponto
0 jogo poderia contribuir para a construgao de valores morais e éticos?

Contrapondo-se a este ambiente de liberdade e prazer encontrado no jogo
esta o ambiente prisional caracterizado pelos gélidos e cinzentos presidios e cadeias,
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onde o ludico, o sorriso, a felicidade e o prazer estao longe de serem contemplados.

Qualquer duvida acerca disto pode ser amenizada quando nos perguntamos
se alguém, nas condi¢des proprias a uma cela de presidio, faz projecdes positivas
quanto ao seu futuro. Como é possivel pensar que este ambiente com menos de 2 m?,
geralmente superlotado, onde varias dezenas de homens sdo obrigados a passar dias,
semanas, meses, anos, décadas e as vezes o resto de sua existéncia, pode servir aos
propdsitos de ressocializagdo ou recuperagao?

Pensamos que, ao se produzirem estas condi¢des de vida ou sobrevida, nao se
leva em consideragdo a recuperagdo dos que ai estdo reclusos. Imaginamos que estes
ambientes tém como objetivo Unico @ manuten¢ao destes elementos longe da vida
social, buscando-se assim proteger a sociedade de sua presenca indesejavel e perigosa.

Considerando, portanto que o ambiente prisional tem tais caracteristicas, que
praticamente excluem o espago do jogo, nos perguntamos como seria entdo adentrarmos
neste mundo, tendo como perspectiva a influéncia positiva que o jogo pode exercer sobre
o desenvolvimento dos sujeitos?

Como bem se sabe, 0 ambiente prisional possui “leis” que nao sao regidas pela
constituinte. Leis, nas quais o mais forte muitas vezes vence, se ndo pela forga fisica,
pela capacidade e asttcia de criar alternativas para sobreviver.

Considerando as diferengas gritantes entre este ambiente e o do presente na
situacdo dejogo, no qual alei daliberdade triunfa sobre alei da coer¢ao nos perguntamos
ainda: Como é possivel encontrarmos dentro do sistema prisional um espago para o jogo,
no qual os sujeitos possam ter maiores possibilidades de ressocializagdo?

Nesta Otica nasceu a presente pesquisa que nos permitiu vislumbrar o jogo
como recurso pedagdgico no sistema prisional. Assim sendo, buscamos encontrar no
jogo pontes que contribuissem para o processo de ressocializagdo dos reeducandos
tendo em vista sua participagdo como cidadaos auténomos e empenhados no bem
comum.

Quanto a apresentacao deste trabalho, temos a seguinte organizagdo:

No capitulo um, estaremos apresentando os aspectos gerais relacionados
ao jogo. Assim, considerando a amplitude do conceito, apresentamos as defini¢des
propostas por diferentes autores. Embora se encontre uma linha comum a todos, a
qual faz com que o jogo seja entendido como elemento ludico, como ja mencionado, ha
nuangas nas defini¢gées que se reportam mais a um ou a outro aspecto. Na verdade, os
autores ao buscarem defini-lo acabam por apresentar uma gama de caracteristicas na
tentativa de distingui-lo de outras manifestagdes humanas, como o trabalho e outros.

Considerando este caminho apresentado pelos autores, reservamos neste
capitulo um subitem especifico para caracterizar o jogo.

Neste mesmo capitulo apresentaremos também as reflexdes de Freire e
Scaglia (2003) que, ap0s refletirem sobre as diferentes descrigdes de jogo encontradas
nas bibliografias apontam a necessidade de uma sintese integradora na qual o jogo
figura como um sistema complexo. Neste caso os autores propdem que 0 jogo nao seja
entendido em suas manifestagoes fragmentadas, onde se apresenta um rol de elementos
que o definiriam, antes sugerem que se avance rompendo paradigmas classicos e visdes
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reducionistas.

No segundo capitulo, trataremos do sistema prisional, da ressocializa¢ao
e do jogo como veiculo deste processo. Neste capitulo nos aproximamos mais da
especificidade do presente trabalho que busca refletir sobre a importéncia do jogo,
no processo de ressocializacdo e em especial no sistema prisional. Compondo este
capitulo elegemos trés subitens: “O sistema prisional e o ambiente coercitivo”, “o sistema
prisional e a ressocializa¢do” e “o jogo e a ressocializa¢ao’”.

Assim, buscamos primeiramente caracterizar o sistema prisional, apresentando
ndo s6 a caracterizacao do espaco fisico, mas também as relagdes de poder, submissao e
coer¢do tao comuns a este sistema.

Utilizamos para descrever o sistema prisional os trabalhos de Drauzio Varela
(1999) e Michel Foucault (1984), que buscam descortinar as mazelas deste ambiente.
Embora haja um destaque sobre tais mazelas ao descortinarmos este ambiente,
também vislumbramos o poder de adaptagdao do homem na busca da sobrevivéncia.
Assim sendo, apresentamos os pontos encontrados nestas literaturas que indicam que
existe um movimento proprio do homem para buscar reaver as condi¢des minimas
necessarias para manter-se vivo e se possivel “sano”.

Apresentamos ainda neste capitulo a ressocializagdo, como um possivel ou
pelo menos desejavel objetivo no meio deste sistema caotico. Finalmente apontando
para o ultimo subitem, pudemos, respaldados pela literatura, explorar a influéncia
positiva que o jogo pode exercer sobre as relagdes interpessoais e intrapessoais.

No terceiro capitulo, sao considerados os procedimentos metodoldgicos desta
pesquisa. Compondo este capitulo temos a apresentagdo do problema de pesquisa, a
hipétese e o método propriamente dito.

Figurando neste dltimo temos os sujeitos, que compuseram a pesquisa,
os materiais utilizados, os procedimentos relativos a verificagao da hipdtese e os
procedimentos relativos a intervencgao.

No quarto capitulo apresentamos a interven¢ao realizada no Centro de
Ressocializa¢ao, onde ocorreu a pesquisa. Neste capitulo indicamos como a intervenc¢ao
foi estruturada e como esta se desenvolveu.

No quinto capitulo nos detemos na apresenta¢ao e analise dos resultados
encontrados na pesquisa. Neste momento buscamos descortinar, na fala dos sujeitos, a
influéncia que a interven¢ao, mediante o jogo, pode ter no processo de ressocializagao.
Buscamos, portanto, ndo so6 avaliar a confirmag¢ao ou nao da hipotese, mas avangar em
dire¢do a consideragdes mais gerais como os limites e poderes desta intervencao.

Concluimos o trabalho apresentando as consideragdes finais. Neste momento
destacamos a necessidade de um novo olhar nao s6 sobre o sistema prisional, mas
também sobre 0 jogo como instrumento pedagdgico.

Por fim apresentamos a bibliografia e os anexos.
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CAPITULO
I

0]JOGO

A procura pelo jogo ndo é menor que a procura pela comida, portanto, ele
deve constituir, como esta, uma necessidade basica.

(Joao Batista Freire)

1.1. OJOGO - A BUSCA DE UMA DEFINICAO

Varios autores empreenderam esfor¢os na dificil busca de apresentar uma
defini¢ao do termo jogo. Esta dificuldade se explica por diversos fatores dentre os quais
as nuangas que este mesmo termo pode ter em diferentes culturas. Parece-nos que a
palavra jogo é de dificil conceituagdo, até mesmo em sua origem etimoldgica, uma vez
que se agregam varios conceitos a sua defini¢ao. Segundo Scaglia (2003):

A palavrajogo é aplicada de forma irrestrita, principalmente em nossa lingua
(idioma), que atribui ao jogo uma enorme amplitude de significados. Isso
pode ser comprovado com uma simples pesquisa ao dicionario Houassis
(2001, p. 1685), no qual o verbete “jogo” ocupa praticamente, uma pagina
inteira desse diciondrio, constituindo-se, se ndo o maior, um dos maiores de
seus verbetes. (Idem, p. 46).

A estreita relacdo entre jogo, brinquedo e brincadeira ajuda neste dificil
processo de conceituagdo, retomaremos as diferencas existentes entre estes conceitos
no decorrer da caracterizagdo do termo jogo. Segundo Kishimoto (2001): “A variedade
de fendmenos considerados como jogo mostra a complexidade da tarefa de defini-los”
(KISHIMOTO, 2001, p. 15).

Dito de outro modo, ndo basta encontrar um termo que seja sindbnimo em
determinada lingua, ¢ necessario ainda que se conhega sua representagao, seu sentido,
sua caracterizacgao.

A autora continua a argumentagao:
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Tentar definir o jogo ndo é tarefa facil. Quando se pronuncia a palavra jogo
cada um pode entendé-la de modo diferente. Pode-se estar falando de jogos
politicos, de adultos, criangas, animais ou amarelinhas, xadrez, adivinhas,
contar estorias, brincar de “mamde e filhinha’, futebol, domind, quebra-
cabega, construir barquinho, brincar na areia e uma infinidade de outros.
Tais jogos, embora recebam a mesma denominagéo, tém sua especificidade.
Por exemplo, no faz de conta, ha forte presenca de situagdo imaginaria;
no jogo de xadrez, regras padronizadas permitem a movimentacio das
pecas. Brincar na areia, sentir o prazer de fazé-la escorregar pelas maos,
encher e esvair copinhos com areias requer a satisfagio da manipulagao
do objeto. Ja a constru¢do de um barquinho exige ndo sé a representagao
mental do objeto a ser construido, mas também a habilidade manual para
operacionaliza-lo. (KISHIMOTO, 2001, p. 13).

Outra dificuldade encontrada por aqueles que se propuseram a definir o
termo jogo, estd no fato de que uma mesma agao pode ser vista como jogo ou nao-jogo.
Quanto a isto Kishimoto (2001) esclarece:

Uma mesma conduta pode ser jogo ou nio jogo em diferentes culturas,
dependendo do significado a ela atribuido. Por tais razdes fica dificil
elaborar uma definicdo de jogo que englobe a multiplicidade de suas
manifestagdes concretas. Todos os jogos possuem peculiaridades que os
aproximam ou distanciam. (Idem, p. 15 - o grifo é nosso).

Deste modo, ndo ¢ o uso ou ndo-uso de um termo que garante que este esta
revestido de um mesmo significado. Pode ocorrer que pessoas participantes de um
mesmo grupo social e cultural utilizem de modo diferente um mesmo termo. Isto
quando ocorre, pode gerar confusdes que levam a descaracterizar o termo em uso.

Para Brougere (1998), este cuidado em preservar o uso do termo para situagdes
especificas nao esta vinculado ao estabelecimento prévio de significagdes como se
alguém pudesse estabelecer por si e legitimar ou ndo o uso de um termo. Para o autor,
tal legitimacao é encontrada no meio social, no uso e espago que um determinado
termo tem numa dada sociedade. Dito de outro modo, ndo se trata de determinar um
codigo que indique a possibilidade do uso do termo, antes trata-se de encontrar na
propria sociedade qual o sentido que esta atribui ao vocabulo, e se este encontra o
mesmo significado em outras culturas. Neste sentido afirma:

Trata-se de compreender por que um dominio de realidade mais ou menos
extenso ¢ qualificado por essa palavra mais do que outro. Na verdade,
o que significa chamar de jogo determinada situagdo, determinado
comportamento? Longe de nods a idéia de julgar os empregos legitimos
e ilegitimos da nocdo; trata-se, ao contrario, de saber dos locutores o
que significa, para uma dada sociedade, em um dado momento, fazer
referéncia ao jogo. Mergulharemos tanto quanto possivel na lingua viva
para dela tirar uma logica (se houver) da denominagio. (Idem, p. 13 - o
grifo é nosso).

Este cuidado visa conferir ao papel social aquilo que lhe ¢ de direito, ou seja,
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que este determine a for¢a, o poder e a abrangéncia de suas palavras. Se isto nao for
observado pode-se utilizar um termo de modo artificial e destituido do significado
comungado pelo grupo que o utiliza. Nas palavras de Brougere (1998) temos:

A nogao de jogo como o conjunto de linguagem funciona em um contexto
social; a utilizagdo do termo jogo deve, pois, ser considerada como um
fato social: tal designac¢do remete & imagem do jogo encontrada no seio da
sociedade em que ele ¢ utilizado. (Idem, p. 16)

Ressalta-se ainda, que esta variagdo no sentido de um mesmo vocabulo pode
estar relacionada a dificuldade em se encontrar uma defini¢ao que englobe a multiforme
apresentacao do fendmeno ou objeto a ser definido. Isto se aplica especialmente ao
jogo, uma vez que este se apresenta atrelado a produgao cultural a qual varia, como
mencionado, no tempo e no espago. Assim sendo em tempos e lugares diferentes o jogo
apresenta também uma configuragao diferente: o jogo nao ocupou o mesmo “espago”
ou “status” em tempos como os da Idade Média, do Renascimento e da Modernidade.
Segundo Duflo (1999):

[...] hd muito tempo considerava-se o jogo como sendo principalmente
atividade infantil, de pouco valor em si mesma, que ndo merecia que lhe
déssemos muita importincia, nem que atraisse a aten¢do do estudioso.
(Idem, p.12).

Estas variagdes também sdo encontradas nas apreciagdes que os autores fizeram
do jogo durante sua histéria. Ao comentar tais nuangas, Brougere (1998) afirma:

A proépria idéia que se tem do jogo varia de acordo com autores e épocas,
a maneira como ¢ utilizado e as razdes dessa utilizagdo sdo igualmente
diferentes. (Idem, 1998, p.9).

Considerando que a defini¢do deste termo ou a caracterizagao do jogo
apresenta dificuldades que lhes sao proprias, Brougere (1998) ainda nos alerta:

Nio podemos agir como se dispuséssemos de um termo claro e
transparente, de um conceito construido. Estamos lidando com uma nogéo
aberta, polissémica e as vezes ambigua. A lingua usual, utilizada tal qual
pela maioria dos autores, lega-nos um termo que devera ser investigado,
analisado e compreendido em seu proprio funcionamento. (Idem, p.14).

Esta afirmagdo de Brougere nao ¢é solitdria, varios autores também apresentam
este alerta, buscando impedir que a apresentacido de uma defini¢do se faca de modo
apressado e assim se desconsidere o que é essencial na construc¢do de qualquer defini¢ao:
se esta corresponde a sua multipla forma de apresentagdo. Uma vez estabelecida uma
defini¢do, ela pode impedir que manifestagdes legitimas do fenomeno ou do objeto
sejam consideradas como pertencentes a0 mesmo termo. Embora isto possa parecer
elementar e estar apenas restrito ou ndo ao uso de um determinado vocabulo, ele pode

T
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trazer grande prejuizo, pois pode valorizar determinadas manifestaces e desconsiderar
outras tidas por uma determinada geragdo como insipiente ou desprezivel o que pode
ocasionar a perda de elementos importantes na constru¢ao histérica e cultural de um
povo.

Caillois (1990) corrobora a ideia da complexidade da defini¢do do conceito

jogo:

[...] a heterogeneidade dos elementos estudados sob o nome de jogos é tao
grande, que se é levado a supor que a palavra jogo ndo passa de um mero
ardil que, pela sua enganadora generalidade, alimenta firmes ilusdes acerca
da suposta familiaridade de condutas diversificadas. (Idem, p. 187).

Considerando, portanto que o jogo se apresenta com “trajes” tdo diferenciados
no tempo e no espago, temos uma questao que foi objeto de questionamento de varios
autores: Haveria um conceito de tal modo abrangente que pudesse reunir o que ha de
similar nas diferentes manifestagoes do jogo?

Quanto a esta questao, Kishimoto (2002) a apresenta da seguinte maneira:

Dentro da variedade de significados, sdo as semelhangas, que permitem
classificar jogos de faz-de-conta, de constru¢io, de regras, de palavras,
politicos e inumeros outros, na grande familia denominada jogos. Para
se compreender a natureza do jogo, é preciso, antes de tudo, identificar
as caracteristicas comuns que permitem classificar situa¢des entendidas
como jogo nessa grande familia, em seguida, precisar diferenciagdes que
permitem o aparecimento de suas espécies (faz-de-conta, construgéo etc.)
A analogia entre o jogo e a familia, proposta por Wittgenstein, facilita a
compreensio deste tema. (Idem, p.3).

Para a autora, os trabalhos de Wittgenstein (1975, apud KISHIMOTO, 2003)
podem, como mencionado, facilitar a compreensao deste tema. Seguindo a orientagao de
Wittgenstein, as familiaridades, ou similaridades presentes nas diferentes manifestagoes
do jogo, devem ser o sinalizador na busca de construir uma defini¢ao. Esta tarefa nao
é facil, e apresenta entraves sutis que nado podem ser desconsiderados. Estes entraves
novamente remontam a pluralidade das manifestagdes do jogo, analisadas também por
este autor :

Refiro-me a jogos de tabuleiro, de cartas, de bola, torneiros esportivos etc...
O que é comum a todos eles? Néo diga:” Algo deve ser comum a eles, sendo
ndo se chamariam “jogos” — mas veja se algo é comum a todos. — Pois, se
vocé os contemplar, nio verd na verdade algo que seja comum a todos, mas
vera semelhangas, parentescos, e até toda uma série deles. Como disse;
ndo pense, mas veja! - Considere, por exemplo, os jogos de tabuleiro, com
seus multiplos parentescos. Agora passe para os jogos de cartas: aqui vocé
encontrard muitas correspondéncias com aqueles da primeira classe, mas
muitos tragos comuns desaparecem e outros surgem. Se passarmos aos
jogos de bola, muita coisa comum se conserva, mas muitos se perdem. —
Séo todos “recreativos”? Compare o xadrez com o jogo da amarelinha. Ha
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em todos um ganhar e um perder ou uma concorréncia entre os jogadores?
Pense nas paciéncias. Nos jogos de bola ha um ganhar e um perder, mas se
a crianca atira a bola na parede e apanhar outra vez, este traco desaparece.
Veja que papéis desempenham a habilidade e a sorte. E como é diferente
a habilidade no xadrez e no ténis. Pense agora nos brinquedos de roda:
o elemento de divertimento esta presente, mas quantos dos outros tragos
caracteristicos desaparecem! E assim podemos percorrer muitos, outros
grupos de jogos e ver semelhangas surgirem e desaparecerem. Entdo
este é o resultado desta consideragdo: vemos uma rede complicada de
semelhancas, que se envolvem e se cruzam mutuamente. Semelhangas
de conjunto e de pormenor. Nio posso caracterizar melhor essas
semelhancgas do que com a expressdo “semelhangas de familia”, pois assim
se envolvem e se cruzam as diferentes semelhangas que existem entre os
membros de uma familia: estatura, tragos fisiondmicos, cor dos olhos, o
andar, o temperamento, etc, etc. — E digo: os “jogos” formam uma familia..
(WITTGENSTEIN, 1975, apud KISHIMOTO, 2003, p.42-43 - o grifo ¢
Nn0sso).

Assim sendo, para este autor, o jogo pode ser considerado como uma grande
familia que apresenta manifestacdes diferentes, no entanto procedem de uma mesma
“arvore genealdgica”. Neste caso, entendemos que varios jogos corresponderiam apenas
aos varios galhos ou ramos de uma mesma arvore, sendo portanto participes de um
mesmo tronco, guardando elementos comuns e especificos, que os tornam proximos
mas que garantem uma relativa distdncia e identidades proprias. Assim, os jogos de
cartas nao se confundem com os jogos de tabuleiro, guardando suas particularidades
e, a0 mesmo tempo, ndo se diferenciando, a ponto de ndo apresentarem elementos de
interseccdo. Entendemos ainda que esta relacao de “parentesco” é dificultada quando
pensamos na “extensdo’ desta familia, voltando novamente ao problema da “ilimitada”
manifestacio do mesmo fendmeno.

Mesmo considerando os beneficios desta reflexao, Kishimoto (2001) alerta
quanto a necessidade de precisar o tipo de jogo. Deste modo, considerando a grande
extensao ou o parentesco da familia “jogo”, ha de se determinar de qual jogo tratamos.
Isto permite a garantia das semelhancas sem, entretanto, desconsiderar as diferengas
dos jogos. Neste sentido a autora afirma:

Ao assumir o sentido do jogo como uma familia surgem imprecisdes,
se ndo aponto exatamente o tipo de jogo a que me refiro. A autora ainda

considera “.. o termo se explica no uso, na espécie de jogo a que o usuério

esta referindo, no sentido que deu ao termo. Essa questdo demanda uma
investigacdo sobre as caracteristicas presentes em toda rede de manifestagdes
sobre o jogo. (Idem, p. 23).

Assim, resguardando a necessidade de especificar o tipo de jogo, Kishimoto
considera que as reflexdes de Wittgenstein langam luz sobre a busca da construgdo de
uma definigéo.

Este caminho encontrado por Wittgenstein também foi o mesmo apresentado
por outros autores que trabalharam na constru¢do da defini¢ao do termo. Assim,
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autores como Caillois (1990), Huizinga (1999), Henriot (1989, apud Kishimoto, 2003),
Fromberg (1987, apud Kishimoto, 2003) e Christie (1991a e 1999b, apud Kishimoto,
2003) e Kishimoto (2003) buscaram refletir sobre os componentes basicos do jogo,
sobre as caracteristicas comuns a todo e qualquer jogo, sem as quais ndo se pode
considerar que um dado fendmeno seja considerado como tal.

Estes autores destacam caracteristicas especificas ao tratarem do termo jogo,
mas o que os torna semelhantes é o cuidado em localizar o termo numa cadeia de
relagdes, ou seja, 0 jogo é considerado como tal quando apresenta varias caracteristicas
e ndo uma unica que o identificaria.

Passaremos neste momento a esta caracterizagao apresentada pelos respectivos
autores.

1.2. OJOGO - SUAS CARACTERISTICAS

Como mencionamos, os diversos autores que procuraram apresentar os
elementos comuns aos jogos destacaram algumas caracteristicas que somadas podem
nos auxiliar na busca de uma caracterizagao geral que englobem todos estes olhares, ou
que nos faca refletir por um outro método de olhar o fend6meno jogo.

As caracteristicas apresentadas por Huizinga (1999) estdo relacionadas ao
espago que a cultura e o meio social ocupam na construgao dos jogos, o que faz com
que o autor os descreva como “elementos da cultura”. Para este autor, excluindo o
jogo dos animais, o jogo apresenta as seguintes caracteristicas, relacionadas estas aos
aspectos sociais: 1) o prazer demonstrado pelo jogador; 2) o carater ndo sério da agao;
3) a liberdade do jogo e sua separagao dos fendomenos do cotidiano; 4) a existéncia de
regras; 5) o carater ficticio ou representativo e 6) a limitagdo do jogo no tempo e no
espago.

Ao comentar a primeira destas caracteristicas, Kishimoto (2003) afirma que
Freud e Vygotsky apresentaram um olhar diferente quanto ao “prazer demonstrado pelo
jogador”. Para Vygotsky, o jogo pode ser realizado com esfor¢o e relativo desprazer
quando se busca o objetivo estabelecido pela brincadeira. Ja para Freud, fundador da
psicanalise, o desprazer é o elemento constitutivo do jogo, estando relacionado aos
momentos catarticos, presentes em situagdes proprias de jogo, os quais sao considerados
extremamente dolorosos.

Embora se encontrem tais divergéncias, ha que se destacar que a grande marca
da presenga do jogo ¢ o “prazer de jogar”. Talvez seja o prazer o que melhor caracterize
0 jogo, inclusive respondendo pela livre adesao de seus participantes.

Ocupando a segunda caracteristica temos o ‘cardter ndo-sério do jogo”.
Quando mencionamos que o jogo “nao ¢é sério” nao estamos dizendo que ha “auséncia
de seriedade” Esta parece ser uma afirmac¢ao contraditdria, mas podemos explica-
la: Mencionamos que ao jogar, o jogador faz de modo compenetrado demonstrando
assim o seu envolvimento com a agdo. Assim, esta atencdo dispensada ao jogo faz
alusao ao valor que o jogador atribui a atividade. Considera-se que nao se atribui valor
sem considera-lo importante, relevante e sério. Deste modo, a auséncia de seriedade
esta relacionada ao modo como se conduz o momento do jogo, sendo este momento



O jogo/brincadeira como elemento pedagdgico no sistema prisional

marcado pelo comico, pelo riso (ludico), o que se contrapde a atividade “séria” do
trabalho.

Como terceira caracteristica temos a “natureza livre do jogo”. Esta caracteristica
estd, segundo Huizinga (1999), relacionada a “agdo voluntdria” propria da situagdo de
jogo. Como se sabe brincar geralmente é acompanhado por uma relativa distancia da
vida cotidiana, permitindo um mergulho no mundo imagindrio, (seria como que uma
suspensdo da realidade, porém, o jogador sempre sabe que esta apenas jogando ouvimos
cotidianamente das criangas, a expressao “é mentira’, estava apenas brincando).

Este acesso ao imaginario permite que o jogador seja revestido de poderes que
$6 0 jogo lhe permite. Em situagdo de jogo, um simples artesdo pode ocupar posi¢cdes
como rei, ou outra ilustre figura. Ainda nos jogos, e em especial nos jogos simbodlicos, a
pessoa pode voar, pular, realizar agdes que s6 no imaginario seriam possiveis.

Vale destacar que esta liberdade propiciada pelo jogo ¢ analisada de modo
diferente por alguns autores. Exemplificando, para Piaget (1978):

O jogo do faz de conta’ traz destaque a deformacgdo ao processo de
assimilacdo e acomodagido onde os objetos, por exemplo, passam a adquirir
caracteristicas distantes das que lhe sdo reais. (Idem, s/p).

Ja Vygotsky (2000) argumenta:

Destaca que o jogo, ou mais especificamente o brinquedo pode favorecer 4
crianga o contato com a realidade, permitindo que esta antecipe vivéncias
que s6 sdo possiveis ao jovem ou adulto, como exemplo crianga brinca de
ser mée. (Idem, s/p).

A quarta caracteristica presente no jogo é a ‘existéncia de regras”. Quanto a
estas, Huizinga (1999) afirma que podem ser implicitas ou explicitas. Alguns jogos
apresentam regras explicitas proprias ao uso do jogo. Neste caso temos 0s jogos como
o xadrez, a dama, amarelinha e outros. Alguns outros apresentam regras implicitas,
neste caso temos os “jogos do faz-de-conta”. Nestes, quando uma crianga escolhe ser a
mamae, por exemplo, ela certamente assumira caracteristicas que sdo proprias a este
personagem. Assim, regras de condutas proprias a esta figura deverdo ser observadas
por aquele que o elegeu como “seu personagem”.

A quinta caracteristica destacada por Huizinga (1999) esta relacionada ao
“cardter ficticio ou representativo”. Esta caracteristica tem sido amplamente considerada
por diversos pesquisadores que investigaram a relagao entre o jogo e as representagdes.
Estes estudos encontraram destaque nas analises realizadas pela Psicologia.

Como sexta caracteristica, o Huizinga (1999) destaca a limitagdo do jogo no
tempo e no espago. Esta caracteristica esta relacionada com a perspectiva cronoldgica,
tempo e espac¢o na histéria, e com o tempo e o espago na agdo do jogo. O jogo como
elemento da histdria, assim como outros fendmenos sociais, entende-se, e ocorrem em
uma circunstancia localizada em um determinado momento da histdria (tempo) de um
determinado povo, ou cultura, localizado geograficamente (espa¢o). Ao considerar-se
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o tempo e o espago na agdo do jogo, o que limitaria uma a¢ao de um determinado
jogador, dentro do contexto do jogo?

Possivelmente o autor nos leve a refletir, com sua caracterizagao, que existam
polos, ou melhor, existam limites no tempo e espago da agdo do jogador dentro do
fendmeno ludico, chamado jogo. Quanto a isto, Huizinga (1999), argumenta: A
frivolidade e o éxtase sdo os dois polos que limitam o ambito do jogo. (HUIZINGA 1999,
p. 24).

Como mencionamos, outro autor que refletiu sobre a caracterizagao do jogo
foi Henriot (1989, apud KISHIMOTO, 2003) quem apresentou uma preocupagiao
proxima a de Wittgenstein, buscando identificar o eixo comum que une as diferentes
concepgoes sobre o jogo.

Para este autor, o que caracteriza todo e qualquer jogo e a0 mesmo tempo
o diferencia de outras condutas é a presenga de uma atitude mental marcada por 3
caracteristicas que sao : 1) o distanciamento da situagdo; 2) a incerteza dos resultados e
3) auséncia de obrigagdo.

Ao comentar as contribuigdes dos estudos de Henriot (1989, apud
KISHIMOTO, 2003) afirma:

Portanto, para se ter a dimensdo completa do jogo, ¢ preciso analisar dois
elementos: a situa¢do concreta, observavel, compreendida como jogo e, a
atitude mental do sujeito, envolvido na atividade. Nem sempre a conduta
observada por um pesquisador é jogo, uma vez que se pode manifestar um
comportamento que, externamente, tem a semelhanca de jogo, mas nio
esta presente a motivagdo interna para o lidico. E preciso estar em perfeita
simbiose com o jogador para identificar, em sua atitude, o envolvimento no
jogo. (Idem, p.4).

Nos trabalhos de Caillois (1990) sdo destacadas as seguintes caracteristicas
do jogo: 1) A liberdade de agdo do jogador; 2) A separagdo do jogo no limite em espago e
tempo; 3) A incerteza que predomina o cardter improdutivo de ndo criar nem bens nem
riqueza e 4) Suas regras.

Nesta caracterizagdo o autor traz como contribuic¢do a introdugido de um novo
elemento na caracterizagdo, ja cunhada por Huizinga, a natureza improdutiva do jogo.

Ao tratar da natureza improdutiva do jogo, Caillois (1990) destaca que o
jogo ¢é caracterizado pela agdo voluntaria do jogador, tendo um fim em si mesmo, nao
visando, necessariamente, criar nada ou ter um produto final. Neste caso destaca-
se o processo e nao o fim, importando o processo em si de brincar que o jogador se
impde. Assim, o jogador esta “livre” da preocupagao com a aquisi¢ao de conhecimento
ou desenvolvimento de qualquer habilidade mental ou fisica, mas ndo esta livre das
consequéncias dojogo’, entretanto vale ressaltar que este nao estd livre das consequéncias
do jogo.

Outra contribuigéo relevante apresentada por Caillois (1990) esta no destaque
que este atribui a “incerteza presente no jogo”. Para Caillois, no jogo nao ¢ possivel
prever com antecedéncia os rumos da agao dos jogadores, estando a incerteza sempre
presente. A determinacdo esta relacionada a fatores intrinsecos, as motivagdes pessoais
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e aos estimulos extrinsecos, como as condutas dos outros jogadores.

Outro autor que buscou rediscutir as caracteristicas do jogo foi Christie
(1991b, apud KISHIMOTO, 2003). Sao apresentados 6 critérios que podem auxiliar na
identificagdo dos jogos : 1) a nao literalidade; 2) o efeito positivo; 3) a flexibilidade; 4) a
prioridade do processo de brincar; 5) a livre escolha e 6) o controle interno.

A primeira destas caracteristicas — a ndo literalidade, estd relacionada ao
predominio da realidade interna sobre a externa. Neste caso, a realidade é transformada
pela acdo interna ou pelo imaginario. Assim sendo, todos os componentes do mundo
real podem revestir-se de caracteristicas que lhes sdo estranhas: um cabo de vassoura
pode transformar-se em um cavalo, ganhando vida e fung¢do nao-habituais.

O jogo é também caracterizado por seu ‘efeito positivo” - a segunda
caracteristica. Para Christie (1991b, apud KISHIMOTO, 2003), o jogo é marcado pela
abundante presenca da satisfacdo ou da alegria. Ha varios sinais que podem indicar
esta mobilizagdo interna; entre estes estdo os sorrisos. Entendemos que este efeito
ou resultado positivo do jogo pode trazer beneficios para o bem-estar fisico os quais
podem ser estendidos a satide e ao desenvolvimento moral e social. Esta compreensao
tem sido validada pelas pesquisas que buscam conhecer a possivel relagao entre a saude
da alma e a saide do corpo. H4, neste caso, inimeros estudos que indicam que o estado
de humor pode trazer beneficios ou prejuizos diretos ao aparato organico.

Mas, voltandoaodestaqueapresentado por Christie (1991b,apud KISHIMOTO,
2003), podemos ainda confirmar sua analise ao observarmos as diferentes situagdes de
jogo nos quais os sinais de alegria e do prazer sdo facilmente identificaveis.

O terceiro item que caracteriza o jogo é a “flexibilidade”. O movimento criador
¢ especialmente presente em situagdes de jogo, nas quais os jogadores podem realizar
combinagdes novas de ideias e comportamentos. Este mesmo movimento ndo é tao
comum em situagdes diretivas nas quais ao se buscar o objetivo é necessario nao inovar,
mas reproduzir o que ja estd previamente determinado. Esta caracteristica do jogo
esta presente também nos estudos de Bruner (1976, apud KISHIMOTO, 2003) que
demonstram a importancia do jogo para a realiza¢do do novo. As situagdes de jogo
podem, segundo este autor, favorecer a flexibilidade que se opde a rigidez, permitindo
maneiras inusitadas de resolugdes de problemas. Isto pode, portanto, auxiliar no
desenvolvimento da crianga tornando-a mais habil para lidar com o novo.

A quarta caracteristica destaca a “prioridade do processo de brincar”. Em
situacdo de jogo, o processo se reveste de tal importancia que o resultado perde o “status”
de elemento principal. Deste modo, o jogador se desprende do fim, enquanto alvo, e
pode apreciar prazerosamente o desenvolvimento do jogo, sendo o processo legitimo e
valorizado por si mesmo e ndo pelo produto final. Destaca-se nesta caracteristica que o
jogo pode ser utilizado de maneira inadequada, o que as vezes acontece em sala de aula
e que acaba por descaracteriza-lo: muitas vezes os jogos sao utilizados com finalidades
especificas podendo ressaltar o seu fim - criar habilidades ou proporcionar aquisicao
de contetidos — em detrimento do processo.

Em consonéincia com a autora, Freire (2002) faz-nos uma adverténcia e um
alerta sobre o mau uso e a descaracteriza¢ao do jogo, argumentando:
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[...] quando serve a pedagogia, o jogo, de modo geral, deixa de ser jogo
para ser profanado por estratégias que, de modo algum, levam em conta o
verdadeiro papel educativo da atividade ludica. Porém, mesmo correndo
esses riscos, desde que atento a eles, ndo ha por que ndo corré-los. (FREIRE,
2002, p.81).

A “livre escolha” é a quinta caracteristica apresentada por Christie (1991b, apud
KISHIMOTO, 2003). Esta caracteristica, embora de facil explica¢do, traz implicagdes
bastante sérias. Segundo a autora, um jogo s6 pode ser considerado como tal quando é
escolhido pelo jogador. As situagdes nas quais o sujeito participa por for¢a ou coer¢ao
ndo sdo situagdes de jogo, mas de trabalho e ensino.

Para a Christie (1991b, apud KISHIMOTO, 2003), estas caracteristicas podem
indicar se uma determinada conduta pode ser considerada ou ndo como jogo. Neste
caso, considera-se que as quatro primeiras caracteristicas — a nao-literalidade, o efeito
positivo, a flexibilidade e a finalidade em si - podem ser as mais uteis e confiaveis para
se identificar a presenca ou ndo do jogo.

Ja as duas ultimas caracteristicas — a livre escolha e o controle interno - sdo
possivelmente os mais tteis para aqueles que desejam estudar a concepgdo de jogo
presente nos professores — se estes concebem as atividades escolares como jogo ou
trabalho.

Outro estudioso do jogo foi Fromberg que buscou igualmente precisar quais
as caracteristicas comuns aos diferentes jogos. Segundo este (FROMBERG 1987, apud
KISHIMOTO, 2003), o jogo apresenta 6 caracteristicas de destaque : 1) o simbolismo
- uma vez que permite a representacdo da realidade e de atitudes; 2) a significagdo
— por permitir relacionar ou expressar experiéncias; 3) a atividade - uma vez que se
considera a realizacdo ampla de agdes e coisas; 4) a voluntariedade ou a motivagio
intrinseca — dada a presenca da opgdo deliberada do jogador pelo uso do jogo; 5) a
presenca das regras — considerando-se a presenga de regras implicitas ou explicitas; 6)
ser episodico — tendo-se em conta que o jogo ¢ caracterizado por metas desenvolvidas
espontaneamente.

Ao buscar uma sintese das caracterizagoes apresentadas pelos diferentes
autores, Kishimoto (2003) afirma:

Em sintese, excetuando os jogos dos animais que apresentam peculiaridades
que ndo foram analisadas, os autores assinalam pontos comuns como
elementos que interligam a grande familia dos jogos: liberdade de agao
do jogador ou carater voluntirio e episddico da a¢do ludica; o prazer
(ou desprazer), o “ndo-sériocou o efeito positivo; as regras (implicitas ou
explicitas); a relevancia do processo de brincar ( o carater improdutivo)
a incerteza de seus resultados; a néo literalidade ou a representacdo da
realidade, a imaginac¢éo e a contextualizagdo no tempo e no espago. Sao
tais caracteristicas que permitem identificar os fendmenos que pertencem a
grande familia dos jogos. (Idem, p.7).

Como pode ser observado, a busca da caracterizagao das manifestagdes.
envolvendo o contexto do jogo é bastante exaustiva e interminavel. Diversos autores
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refletiram sobre este fendmeno ludico e apontaram enumeras caracteristicas.

Caso entendéssemos as caracteristicas e manifestagcdes de forma fragmentada,
baseados no paradigma positivista, acabariamos por inventariarmos o jogo. Entretanto
a cada nova manifestagao teria que se agregar ao inventario uma nova caracteristica de
sua manifestacdo, propondo um novo olhar que transcende ao paradigma positivista e
entende 0 jogo como um sistema. Trataremos no préximo subitem deste novo enfoque
da visdao do jogo.

1.3. O JOGO TRANSCENDENDO UMA VISAO FRAGMENTADA

Nos subtopicosanteriores, descrevemosadificuldade de conceituagido do termo
jogo e buscamos, com o respaldo de varios autores caracterizar as suas manifestagdes.

Como ja mencionamos, autores de diferentes areas de conhecimento, como
da Filosofia, da Psicologia, da Sociologia, da Matematica, e outras, se empenharam
nesta busca interminavel como se inventariassem as manifestagdes que ocorrem no
contexto do jogo.

Entretanto queremos destacar neste momento que o jogo pode ser visto
também a partir de um outro prisma: o da complexidade. Ver o jogo por este dngulo
implica em superar a visdo fragmentada que busca conhecer primeiramente as partes
para sé depois uni-las e entdo conhecer o todo. Para Freire (2002) este novo olhar
permite enxergar melhor o fendmeno em questao:

Passamos séculos, desde a inauguragio da ciéncia moderna, fragmentando
cada fendmeno para tentar compreende-lo a partir do estudo de suas
partes. Ao ajunta-las, o conjunto frustra-nos. O fendmeno humano, como
a natureza de modo geral, é complexo e ndo pode ter solu¢des simplistas.
Porém, ter olhos para a complexidade exige bem mais que um certo esforgo
de mudanca. Somente a ruptura com paradigmas classicos e o surgimento
de outros que os substituam podem permitir aos pesquisadores enxergar o
mundo talvez, como ele seja de fato. (Idem, p.8)

O autor continua sua argumentagao:

O problema do jogo é complexo e deve, portanto, ser pesquisado do ponto
de vista dessa complexidade. O simplismo da analise que constatei nos
trabelhos de alguns autores tolhe a visdo para o fenomeno. (Idem, p.52)

Nao se restringindo a indicar esta nova possibilidade de ver o fendmeno, Freire
(2002) também alerta que a fragmentacéo, tdio comum ao pensamento positivista, pode
criar a falsa ilusdo de conhecimento. Nas palavras do autor temos:

Agir de modo a fragmentar o fendmeno em partes, analisando cada uma
delas separadamente, juntando-as no final, produz nao uma compreensio,
mas uma ilusdo. (Idem, p.52)

Para transcendermos o paradigma positivista de fragmentagao, faz-
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se necessario olharmos para este fendmeno com os olhos da complexidade ou

estariamos reduzindo novamente este fendomeno. Assim sendo, nio seria destacando

as caracteristicas presentes ou ausentes do jogo que conseguiriamos conceitua-lo.
Quanto a isto Freire (2002) acrescenta:

Da mesma maneira como seria inutil a tarefa de tentar compreender o
jogo afirmando cada um de seus componentes (o jogo ¢é livre, é voluntario,
etc,) igualmente o seria negando-o por partes (o jogo nio é trabalho, néo é
sério...). (Idem, p.55)

Refor¢ando suas argumentagdes o autor continua afirmando:

Numa ou noutra dessas dire¢des estariamos reduzindo o jogo as suas
particularidades, portanto, deixando escapar aos poucos a idéia daquilo
que ele é verdadeiramente: uma unidade complexa. (Idem, p.55)

Em consonancia com Freire (2002), Scaglia (2003) afirma:

O jogo é complexo, logo, ordem e desordem, certeza e incertezas, confusio
e clareza, coabitam um mesmo sistema, que ndo prevé solugbes, mas
problemas, sem eliminar a simplicidade e tampouco a completude. (Idem,

s.d)

Se afirmarmos ser o jogo um sistema, logo este deve ser observado como
sistema integrado, que se inter-relaciona e se intra-relaciona, estimulado por motivagdes
intrinsecas e também extrinsecas e ritmado por manifestag¢des ciclicas e aciclicas, ou
seja, um sistema extremamente complexo que segundo Capra (1982), se constitui
em totalidades integradas. Nas palavras do autor temos: “Os sistemas sdo totalidades
integradas, cuja as propriedades nao podem ser reduzidas as unidades menores”
(Idem, p.260)

Assim, contrapondo-se ao paradigma positivista, temos o principio da visao
sistémica que observa os fendmenos e o universo, como uma totalidade, ou melhor,
como um sistema complexo. Este novo paradigma vem emergindo hd algum tempo,
revolucionando os métodos cientificos. Diz Capra (1982): “[...] significar um todo
integrado cuja as propriedades essenciais surgem das relacdes entre suas partes, e
‘pensamento sistémico, a compreensdo de um fendmeno dentro do contexto de um
todo maior”. (Idem, p.39)

Para Edgar Morin (2002, apud SCAGLIA, 2003), autor que vem tratando deste
assunto com muita propriedade,

A idéia da unidade complexa vai ganhar densidade se pressentirmos que
ndo podemos reduzir nem o todo as partes nem as partes ao todo, nem o
uno ao multiplo, nem o multiplo ao uno, mas que temos que tentar conceber
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em conjunto, de modo simultineo complementar e antagdnico, as nogdes
de todo e de partes, de um e de diversos. (Idem, p.135)

Entretanto Morin (2001, apud SCAGLIA, 2003), nos alerta que para
alcancarmos a complexidade nao é de se desprezar o conhecimento das partes desde
que estas estejam em conexao com o todo. Quanto a isto o autor afirma:

Complexus significa o que foi tecido junto; de fato, ha complexidade
quando elementos diferentes sdo inseparaveis construindo de todo (como o
econdmico, o politico, o sociologico, o psicologico, o afetivo, o mitoldgico),
a hd um tecido interdependente, interativo e inter-retroativo entre o objeto
de conhecimento e seu contexto, as partes e o todo, o todo e as partes, as
partes entre. (Idem, p.38)

Mas parece-nos que o histérico anterior dos métodos cientifico-cartesianos e
newtonianos, que persuadiram as mentes por muitos séculos, mas deixaram grandes
lacunas em dreas do conhecimento, estdo resistentes em suas rupturas, até porque ter
olhos para a complexidade exige, bem mais que uma mudanga de olhar, uma mudanga
de atitude!

Retornando especificamente ao tema da presente pesquisa, o jogo observado
pelo prisma da visdo sistémica, ou melhor, o jogo como sistema complexo, deve
ser movido a transcendéncia do paradigma ou “método” positivista de fragmentar
fendmenos para sua compreensao. Argumenta Scaglia (2002):

Pensar o jogo enquanto um sistema complexo é superar a discussdo relativa
a sua fragmentagéo, tanto em partes quanto em tipos. Logo, jogo deve ser
entendido como um fenémeno total, que pode ser vislumbrado nas suas
mais diferentes formas de manifestacdes (as quais denomino unidades
complexas). Como por exemplo, nos jogo/esportes, nos jogo/brincadeira,
nos jogo/lutas, nos jogo/dangas, nos jogo/ginasticas... justificando, por este
aspecto, a idéia de familia, a Familia do jogo. (Idem, s/p)

O autor continua sua reflexao:

Portanto, o jogo como sistema complexo que, irreversivelmente, tende
a desordem (ao caos), deve agora ser estudado na perspectiva de se
compreender a dindmica sistémica de seu processo organizacional. (Scaglia,
2002, s/p)

Buscaremos entdo, na presente pesquisa, entender o jogo como um sistema
complexo, para podermos compreender suas manifestagoes de forma contextualizada
e dindmica, para contemplarmos sua riqueza pedagogica em ambientes diversificados,
que possivelmente s6 nesta perspectiva poderfamos contemplar.

No capitulo seguinte vamos aproximar-nos mais da especificidade do presente
trabalho que busca refletir sobre a importancia do jogo e se este pode ou ndo ser um
instrumento pedagégico utilizado no processo de ressocializagdo, em especial no
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sistema prisional. Compondo este capitulo elegemos trés subitens: O sistema prisional
e o ambiente coercitivo, o sistema prisional e a ressocializa¢do e o jogo como possivel
elemento no processo de ressocializagao.
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CAPITULO
II

REFLEXOES SOBRE O SITEMA PRISIONAL E O ESPACO DO JOGO

O corpo tem que se conformar aos métodos de controle, caso contrario, as

idéias nao podem ser controladas.

Quem tem o controle do corpo, tem o controle das idéias e dos sentimentos.
(Joao Batista Freire)

Como apresentado, buscaremos neste capitulo refletir sobre o sistema
prisional, a ressocializacdo e o espago do jogo. Para isso nos valeremos de alguns
autores que refletiram sobre estes temas e ao fazerem acabaram por descortinar as
mazelas e atrocidades deste sistema. Tal ambiente mostrou-se opositor ao que o jogo
proporciona - liberdade e criatividade. Como veremos, a partir destes autores, o sistema
prisional se apresenta como ambiente de domesticagao e conformidade em detrimento
da diversidade, de conformidade em detrimento da diversidade, de cerceamento em
contrapartida a liberdade.

Neste contexto, o sistema prisional acaba por nao cumprir o que consideramos
seu maior objetivo: possibilitar aos infratores um novo caminho, o caminho da
liberdade com responsabilidade. Uma responsabilidade que esta acima da obediéncia
cega as regras estabelecidas, uma responsabilidade que leva o cidadao a pensar,
a partir de tais regras, maneiras novas, mais justas e humanas de existir. Assim
sendo, consideramos que o sistema prisional deveria viabilizar a construgdo de uma
“consciéncia-cidada’, se é possivel assim dizer. O sistema prisional deveria possibilitar
aos que dele participam, um novo olhar social, um ambiente em que seus membros
busquem, além dos interesses proprios o interesse coletivo, considerando que toda
acdo desencadeia reagdes correspondentes.

Nao obstante que consideremos que este ¢ um objetivo distante da realidade,
ndo ¢ possivel que pensemos em reintegracao social sem trabalharmos a construcao
da cidadania. Tao pouco parece-nos possivel trabalhar a cidadania sem termos que
enfrentar o desafio de criarmos consciéncias autonomas, que nao dependem de serem

. . . <« »
vigiadas para realizarem o “bem”.
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Contrapondo-se a estes pressupostos, varios autores tém denunciado as
mazelas do sistema prisional, destacando que estes muitas vezes estdo a servi¢o da
repressao e da coercdo, desprezando o que seria seu alvo maior, a reintegracao social.

No primeiro subtdpico, estaremos refletindo sobre o sistema prisional e o
ambiente coercitivo, usaremos como auxilio alguns autores que, de forma direta ou
indireta, contribuiram para nossas reflexdes sobre este ambiente que guarda mistérios
pouco explorados.

2.1. O SISTEMA PRISIONAL E O AMBIENTE COERCITIVO

O sistema prisional tem sido objeto de reflexao de varios autores dentre os
quais temos Foucault (1984) e Varella (1999). Para estes, o sistema prisional tem como
marca de sua identidade a presenca da coergao.

A coer¢ao como tal opde-se a democracia. Deste modo, um ambiente
coercitivo é caracterizado pela repressdo que visa fazer cumprir o que se deseja, dito
de modo mais simples, um ambiente coercitivo é aquele que se faz a partir da pressao,
repressdo e disciplina. Esta pressao pode apresentar-se de modo bastante dissimulado:
com regras impostas de modo suave e até mesmo sob o marketing da organizagdo. O
ambiente coercitivo ocupou uma pagina importante da histéria de nosso pais. Assim,
durante a ditadura militar, sob a sombra da ordem, muitas diretrizes foram impostas e
muitas manifestacdes reprimidas.

Ao tratar do sonho militar de uma sociedade perfeita e a coer¢do, Foucault
(1984) afirma:

O sonho de umasociedade perfeita é facilmente atribuido pelos historiadores
aos filosofos e juristas do século XVIII; mas ha também um sonho militar
da sociedade; sua referéncia fundamental era ndo ao estado de natureza,
mas as engrenagens cuidadosamente subordinadas de uma maquina, nao
ao contrato primitivo, mas as coer¢cdes permanentes, nio aos direitos
fundamentais, mas aos treinamentos indefinidamente progressivos, ndo a
vontade geral, mas a docilidade automatica. (Idem, p.151 - o grifo é nosso)

No ambiente coercitivo predomina o respeito unilateral onde alguns poucos
decidem e definem o certo, o correto. De igual modo, estes poucos, sob a retaguarda da
repressao, fazem com que suas decisoes se efetivem. A repressao atinge de modo direto
todos aqueles que discordarem daquilo que foi decidido e imposto. Sob o pretexto de
manter a ordem necessaria é que os mecanismos repressores e disciplinares encontram
sua ampla legitimidade.

Ha que se questionar, todavia se a repressiao e a disciplina podem gerar
consciéncias autdnomas: conhecedoras de seus direitos e deveres, participantes de
objetivos altruistas. Ensina, ainda segundo Foucault (1984):

[...] aordem ndo tem que ser explicada, nem mesmo formulada; é necessario
e suficiente que provoque o comportamento desejado. Do mestre de
disciplina aquele que lhe ¢ sujeito, a relagdo é de sinalizagdo: o que importa
ndo é compreender a injun¢do, mas perceber o sinal, reagir logo a ele, de
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acordo com um c6digo mais ou menos artificial estabelecido previamente.
(Idem, p.149)

Em nosso entendimento, tal repressdo ndo pode servir a construgdo desta
consciéncia, uma vez que ela ndo chega a atingir o que consideramos o amago do
problema: a consciéncia. Acreditamos que ela pode sim mostrar-se de algum valor na
“impressdo” de novos comportamentos, mas nao de novas consciéncias.

Distanciando-se do ambiente coercitivo, o ambiente democratico inaugura a
possibilidade da decisdo conjunta na qual homens, inspirados por objetivos comuns,
buscam decidir a organizagdo do viver. O ambiente democratico busca enaltecer a
participac¢do do coletivo, o ambiente regido por regras criadas pelo coletivo e, portanto,
também observadas pelo coletivo.

Buscando apresentar a caracteriza¢ao do sistema prisional, fazemos uso da
descricao apresentada por Drauzio Varela (1999). Para este médico, o sistema prisional
nao foi sé seu ambiente de trabalho, mas também de observaciao transformada em
literatura a qual tem sido amplamente divulgada pela imprensa sendo inclusive o tema
de uma recente e elogiada produgido cinematografica.

Ao apresentar suas observagdes sobre a casa de deten¢do de Sao Paulo - o
Carandiru - o autor afirma que, longe de estabelecer um juizo sobre a organizacao
de tal espaco, o que buscou foi apresenta-lo de modo “puro”, tal qual ele se mostrou,
ainda que soubesse que a apresentagdo de um fendmeno nunca ¢ pura, antes passa
pela atividade do observador que lhe imprime significado. Mesmo considerando os
limites desta “neutralidade”, segundo seus proprios dizeres, seu empreendimento nao
se centrou na atribui¢ao de um juizo de valor sobre tal sistema, mas na apresentacao
descritiva do mesmo.

Nas palavras de Varella (1999) temos:

Nio é o objetivo deste livro denunciar o sistema penitencial antiquado,
apontar solu¢des para a criminalidade brasileira ou defender direitos
humanos de quem quer que seja. Como nos velhos filmes, procuro abrir uma
trilha entre os personagens da cadeia: ladrdes, estelionatarios, traficantes,
estupradores, assassinos e o pequeno grupo de funciondrios desarmados
que toma conta deles. (Idem, p.10)

Posto que ndo apresente um juizo explicito sobre a organizagdo e o
funcionamento do sistema no qual trabalhou como médico, o autor nao deixa de
apresentar o dia-a-dia deste espago. Ao fazé-lo, fica caracterizado que este é um
ambiente no qual a coer¢ao se faz presente desde a sua entrada. Assim, logo ao serem
“recepcionados’, os detentos sdo “conscientizados” de que naquele espaco eles devem
estar submissos as ordens ja estabelecidas. Isto fica evidente quando o autor descreve a
entrada dos presos a Casa de Detengdo:

Na distribui¢do, o diretor retine grupos de dez a quinze triagens' que,
respeitosamente, de maos para traz, ouvem as normas da casa: - Vocés estdo

Vo«

1 Quanto a “triagem” esclarecemos que se trata de um procedimento de distribuicio e organizagio dos novos detentos.
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chegando na Casa de Detencdo de Sdo Paulo para pagar uma divida com
a sociedade. Aqui néo é casa da vovo nem da titia, é o maior presidio da
América Latina. Aqueles que forem humildes, e respeitarem a disciplina,
podem contar com os funcionarios para ir embora do jeito que a gente gosta
: pela porta da frente, com a familia esperando. Agora, o que chega dizendo
que é do CRIME, sangue nos olhos, que é com ele mesmo, esse, sendo sair
no rabecdo do Instituto Médico Legal, pode ter certeza que vamos fazer de
tudo para atrasar a vida dele. Gente assim, nds temos mania de esquecer
aqui dentro. (VARELLA, 1999, p.22 - o grifo é nosso)

Tal repressao fica ainda mais explicita em algumas situacoes apresentadas pelo
autor. Uma destas é a da “visita” da tropa de choque a cela dos detentos. Chocolate é o
detento que narra tal episddio:

Os homens entraram com cachorro e metralhadora. Abriram a porta do
xadrez e deram voz para a gente sair pelado, colar as maos da parede da
galeria e ndo olhar direto na cara deles. Acharam uma grinfa ainda com
sangue dentro debaixo da cama do Coga-cog¢a. Nem indagaram pelo pai da
crianga, ja sairam dando paulada em nos todos, com a pastorzada pegando
doido. (VARELLA, 1999, p.65)

Ao comentar tal fato, Varella (1999) afirma:

A repressdo contraditoriamente, favorecia a dissemina¢do de hepatite
e aids, pois estimulava o uso comunitario de seringas e agulhas, podiam
ser alugadas e vendidas ja cheias de drogas para usudrios que as injetavam
em fragdes proporcionais a quantia paga, sem qualquer cuidado, a agulha
passando direto da veia de um para o brago do outro. (Idem, p.66).

Nio obstante esta coercdo se estabeleca pela populagdo “livre” (diretores e
outros funcionarios) sobre os “detentos’, ha ainda um destaque da manifestacao deste
principio de coer¢ao entre os proprios detentos. Assim sendo, em todos os niveis ha
a manifestacao explicita da coer¢do caso esse que os liderados sdo pressionados a
obedecer a imposi¢do sem questionamentos. Neste sentido o autor destaca também
as relagdes de poder e dominio estabelecidos entre os “iguais”, entre os participes da
mesma condicao, de “detentos”

Ao apresentar esta realidade o autor descreve a situa¢ao na qual os detentos
mais “poderosos” estabeleciam uma “lei de comércio”. Deste modo, os detentos sdo
obrigados a pagar a locagdo dos espagos dentro da propria Casa de Detengdo. Parece-
nos que mesmo dentro de um ambiente esse, que supostamente, todos teriam que
possuir os mesmos direitos e deveres, nem mesmo aqui o capitalismo selvagem da
sinais de trégua. Esta situagao se estabeleceu no momento em que, por falta de recursos,
a manutencdo das celas ficou por conta dos proprios detentos. Esta situacdo ¢
apresentada nas palavras do autor:

Ha muitos anos a direcdo da Casa perdeu o direito de posse dos pavilhoes
maiores, como o Cinco, o Sete, o Oito e o Nove. Nesses, cada xadrez tem
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dono e valor de mercado. No pavilhdo Cinco, custam mais baratos: de cento
e cinqiienta a duzentos reais; no Oito, ha um xadrez de luxo com azulejos
de primeira, cama de casal e espelhos que vale dois mil. (VARELLA, 1999,
p. 36)

Ainda apontando para esta “lei de coer¢ao” entre os “iguais” temos a repressao
severa imposta para delimitar e diferenciar os espagos “comuns” dos espagos “privados”
dentro da propria Casa. Neste caso, a puni¢do pela nao observagdo de tal regra traz
punicdes grotescas que podem levar o infrator a morte, de forma dolorosa. Assim, o
respeito é imposto e quando ndo é observado, o sofrimento ¢ banalizado. Nas palavras
do autor temos:

O xadrez é um lugar sagrado. [...] Sem o proprietario estar 14, vocé ndo entra.
[...] Surpreendidos furtando, os” ratos de xadrez , como sdo rotulados,
apanham de pau e faca. Chegam na enfermaria dizendo invariavelmente
que cairam da escada, ensangiientados, cabeca rachada, o corpo marcado
de vergdes e facadas superficiais, especialmente na regido glitea, castigo
imposto quando se decide desmoralizar o contraventor. Dessa forma, os
ladroes tornam explicito que seu cddigo penal é implacavel quando as
vitimas sao eles proprios. (VARELLA, 1999, p. 43)

Ha de se destacar que a rigidez da repressdo ndo sobrevém somente nos casos
em que um determinado espago ¢ “invadido” por algum detento nao autorizado. Em
outras situagdes de “transgressao” as punig¢des sao de igual modo violentas. Quanto a
isto o autor destaca: “E preciso saber proceder: jamais cobicar a mulher do préximo, e manter
impecdvel a ordem geral. Nio hd falta considerada pequena, qualquer deslize é gravissimo”.
(VARELLA, 1999, p. 63 - o grifo é nosso)

Deste modo se impde entre os proprios detentos leis de coercao que estdo
acima de qualquer possibilidade de controle por parte daqueles que oficialmente
deveriam estabelecer as leis de ordem dentro do sistema penitenciario. Embora esta
“justica paralela” nao seja oficialmente autorizada pela diregdo dos presidios, ha que
se destacar que a convivéncia com ela é até certo modo “pacifica” mesmo porqué, em
alguns momentos, os responsaveis pelo presidio se beneficiam das regras internamente
construidas. A for¢a desta lei interna vem, portanto, em alguns momentos, viabilizar
a “ordem” para a realizagdo de algumas atividades, desde que estas sejam vistas com
“bons olhos” pelos detentos.

Uma das atividades que era apoiada e defendida pelos detentos era a secdo
de cinema que acontecia as sextas-feiras. Nestas ocasides, gangues internas e inimigas
se encontravam sem que ocorressem nenhuma briga. Tal ambiente de “respeito” era
imposto por uma lei interna: “sendo a atividade boa a todos, ha que se respeitar”. Ao
descrever esta situacdo Varella afirma:

Uma semana ap9s a outra, durante anos, centenas de presos indo e voltando,
muitas vezes cruzando com inimigos de morte, e jamais ocorrendo qualquer
incidente. Entre os ladroes, havia um pacto de respeito ao cinema das
sextas-feiras. Hermani, um falsario ou “171”, como prefere a malandragem,
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que se gabava de ser mais perigoso com a caneta do que os companheiros
de revolver, justificou a trangqiiilidade do ambiente : - O senhor, o Luiz e o
pc vém fazer uma coisa boa para nés. Se algum mano criar caso, um acerto
de conta, uma palhagada, vai se colocar contra o bem geral. Ai é problema!
Precisa desprezar o apego na vida. (VARELLA, 1999, p. 71 - o grifo ¢é
Nnosso)

O império desta “lei de respeito’, quando interrompida, era severamente
reprimida pelos proprios detentos. Isto fica exemplificado no incidente ocorrido
quando Varella (1999) faz a troca de uma fita de video. Em seu livro, o autor descreve
tal situacao:

Certa ocasido, ao interromper um video da Daniela Mércury para colocar
o de AIDS, uns trés ou quatro do fundo assobiaram por brincadeira,
como fazem os alunos de cursinho. Esta pequena manifestacio deu o
que fazer para o Waldemar Gongalves convencer o pessoal que ajudava
na montagem do equipamento a nio esfaquear os assobiadores. Santao,
um mulato musculoso cumprindo dezoito anos por assalto a banco, que
ajudava a montar o equipamento de som, era dos mais revoltados: - Qual é
a desses caras, meu, querer zoar o médico que vem conscientizar os manos
do perigo dessa praga e dar uma distracdo para a coletividade? Eles nao
estdo tirando o doutor, estao tirando nds! (VARELLA, 1999, 74 - o grifo
€ N0Ss0)

Nesta ocasido, o autor descreve ainda que os “transgressores” foram
“constrangidos” pelos companheiros a se desculparem:

Na semana seguinte, antes de comegar a palestra, o Bené, um filho de
alcoolatra que odiava bébado e baleou dois deles numa padaria de Parelheiros
porque importunaram uma moga que ele nem conhecia, homem de poucas
palavras e moral suficiente para apitar a decisdo do campeonato interno de
futebol daquele ano, apareceu com trés jovens:

- Doutor, os manos aqui querem trocar uma idéia com o senhor.

O mais velho dos trés, que na adolescéncia teve o olho esquerdo vazado por
uma bala perdida, falou de cabeca baixa e com as méos cruzadas atrés:

- Em nome meu e dos parceiros aqui presentes, junto, a gente veio pedir
desculpa muito pelos assovios. Nao foi por mal, mas se os companheiros
entenderam que sim, quem somos nds para discordar. (VARELLA, 1999,
p-74)

O autor destaca ainda que esta lei de coercdo estabelecida entre os detentos é
tao forte que os proprios funcionarios se veem de certo modo sujeitos a ela:

Quando alguém perde a vida na rua Dez, os carcereiros trancam todas as
celas até que o culpado apareca. A técnica ¢é infalivel, preso nenhum ousa
enfrentar o pavilhdo inteiro enjaulado por causa dele. No final, quem
aparece para assumir a responsabilidade é quase sempre o laranja.> [..]

7

Embora os funcionarios saibam que nio é aquele o verdadeiro autor do

2 Laranja é o personagem que assume a culpa alheia.
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crime ou contravengao, pouco podem fazer contra o codigo de siléncio que
rege a vida no Crime. (VARELLA, 1999, p. 148)

Considerando que o ambiente coercitivo esta amplamente sustentado no
sistema prisional, pode-se questionar se este ¢ um ambiente que possibilita o processo
de reintegragdo social ou se, ao contrario, vem consolidar a for¢a da violéncia.

A partir deste momento estaremos considerando as possibilidades e os limites
da ressocializagdo daqueles que participam do sistema penitenciario, tendo como
ponto de reflexdo, os estudos de Piaget (1994) sobre a constru¢ao da moralidade.

2.2. O SISTEMA PRISIONAL E A RESSOCIALIZACAO: A NECESSIDADE DE
CONSTRUIR UMA MORALIDADE AUTONOMA

Quando tratamos de relagdes interpessoais podemos pressupor que estas
ocorrem sempre a partir do respeito mutuo. Mesmo que isto possa ser desejavel, ndo é
o que ocorre de fato, pelo menos nem sempre. As relagdes interpessoais podem ser, de
modo amplo, categorizadas como relagdes de “respeito miituo” ou “respeito unilateral”.
As relagdes de respeito mutuo sdo firmadas nas consideragdes sobre os direitos
pessoais e alheios. Dito de modo simples consiste na consideracdo de que uma relagao
interpessoal sadia é aquela na qual tanto respeito quanto sou respeitado, na qual tenho
direitos que ndo podem avangar em dire¢do aos direitos dos demais ou, seguindo um
jargao até certo modo comum, meu direito termina onde come¢a o do outro.

Enquanto o respeito mutuo é baseado em leis de reciprocidade, o respeito
unilateral é baseado em leis de coer¢do de acordo com as quais o mais forte domina
sobre o mais fraco.

O respeito unilateral como tal ndo pode promover a verdadeira socializa¢ao,
uma vez que nesta as pessoas devem gozar de direitos iguais que visem garantir a
dignidade de todos.

Ja a presenga do respeito mutuo pressupde igualmente a presenga do respeito
a coletividade. Deste modo, o meu direito deve ser concebido sem ferir a dignidade e
o bem coletivo.

Para Piaget (1994), a construcao das relagdes de respeito mutuo faz parte do
desenvolvimento humano, sendo as relagdes de respeito unilateral “superadas” pelas
relagdes de respeito mutuo.

Em seus estudos, Piaget (1994) reconheceu ainda que as criangas mais novas
entendem que as regras sao estabelecidas por pessoas que, de algum modo, lhes
sao superiores e a estas regras devem uma obediéncia “cega” Tais regras devem ser
observadas por duas consideragdes basicas: (1) foram estabelecidas por uma autoridade
e (2) caso ndo sejam observadas, elas geram puni¢ao. Assim sendo, o que sustenta a
observagdo da regra ¢ o medo de ser punido e o que a legitima é o fato de ter sido
estabelecida por alguém tido por superior. Deste modo, a crianga nao participa da
elaboragao das regras e acredita ser legitimo que alguém as estabelega em seu lugar.

Contrapondo ao respeito unilateral tem-se, como dito, o respeito mutuo. Nele
considera-se a lei como um bem comum e devem ser estabelecida pelos homens em
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consenso mutuo. Assim sendo, a construcgdo das regras nao ficam restritas a uma elite
de “pensantes” sendo imposta a um grande grupo de “realizadores”. Ao contrario, as
leis sdao produtos de uma constru¢ao comum e, assim, observa-las deve ser um dever
de todos.

Naio s6 o conceito das regras evolui com o desenvolvimento das criangas (e
dos jovens e adultos), mas o préprio entendimento sobre as no¢des de justi¢a e puni¢ao
também ¢é modificado.

E comum que as criangas pequenas considerem que uma transgressio deve
ser punida de acordo com o prejuizo que esta causou. Deste modo, uma crianga que
quebra 15 copos, sem querer, deve ser mais punida que uma que quebrou um tnico
copo, mas propositadamente. Em sintese a crianga pequena nao coloca em juizo as
intengdes que estao por tras dos fatos. Assim sendo, ela prende-se aos danos objetivos
sem considerar a “intencionalidade”. Seguindo o curso do desenvolvimento temos
o inicio das consideracdes intencionais: ao avaliar um determinado fato - uma
transgressao, por exemplo - o sujeito passa a atentar nao s6 para os dados objetivos, mas
também para outras circunstincias que podem atenuar ou agravar uma transgressao.
(WADSWORTH, 1996, p. 77-79)

O inicio das consideragdes intencionais ocorre juntamente com o juizo sobre o
tipo de punicdo a ser aplicada. De modo geral, Piaget (1994), (apud WANDSWORTH,
1996, p. 123) afirma que as criangas mais novas tendem a entender que os transgressores
devem ser castigados com punig¢des drasticas. A este tipo de punigdo Piaget chamou
de “punicdo expiatéria”. Na punicao expiatoria o sujeito é punido sem que esta puni¢ao
implique na reparagdo do prejuizo. Assim sendo, o sujeito pode considerar que, caso
seu trabalho tenha sido estragado por um colega, este deve sofrer uma punicéo,
mas ndo pensa que esta deva estar relacionada com a reparagao — o concerto do seu
trabalho. Ja em sujeitos mais velhos, Piaget encontrou sugestdo de puni¢oes baseadas
na reciprocidade. A “punigdo por reciprocidade” tem como marca nao o castigo em si,
mas a reparagdo do prejuizo cometido. Desta forma, mais importante que o castigo é
a reparagao.

Na busca de esclarecer o desenvolvimento dos conceitos de regras e puni¢ao,
segundo a teoria piagetiana, Wadsworth (1996) sintetiza:

As pesquisas de Piaget revelaram que os conceitos de justica mudam 4
medida que as criangas se desenvolvem. As criangas pré-operacionais
consideram as regras fixas e imutaveis. As puni¢des “justas” sdo severas
e freqiientemente arbitrarias (punicdo expiatdria). No estdgio operacional
concreto, as criancas desenvolvem uma compreensido melhor, embora nao
completa de leis e regras. Elas comecam a considerar o papel das inten¢des ao
decidir o que é justo. Além do mais, gradativamente as criangas operacionais
concretas comegaram a considerar a punig¢do por reciprocidade como mais
apropriada que a puni¢io expiatdria.

Tal é o caso de ser negado a uma crianca mais nova o uso de objetos
espalhados pelo seu quarto por nio arruma-los apds receber ordem de fazé-
lo. Neste caso, a puni¢ao nio é arbitrdria; ela guarda alguma relag¢do com o
comportamento a ser punido.
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A medida que as criangas se desenvolvem afetivamente, mudangas podem
ser percebidas em seus julgamentos morais. O desenvolvimento do afeto
normativo, da vontade e do raciocinio auténomo, influenciam a moral e
a vida afetiva da crianca operacional concreta. As criangas desenvolvem a
capacidade de “assumir a perspectiva dos outros’, de considerar as inten¢des
e de melhor se adaptar ao mundo social. (Idem, p.105)

Embora se considere que esta passagem da punigdo expiatdria para a puni¢ao
por reciprocidade represente um avango no desenvolvimento, ha que se considerar que
este ainda ndo € o nivel mais avancado de desenvolvimento ou da construgdo das regras
e das normas de punigéo.

Para Piaget (1994), é no nivel das operagdes formais — préprio do raciocinio
adolescente — que a construgdo das regras e das normas de punigdo estao plenamente
desenvolvidas. Neste nivel ha a superagdo do juizo baseado na justica pelo juizo baseado
na equidade.

Qual seria a diferenca entre o juizo baseado na justi¢a e o juizo baseado na
equidade? O juizo baseado na justica Piaget considera ato “puro’, enquanto que o juizo
baseado na equidade ele considera como circunstancias do acontecimento; dito de
outro modo; ha a considerag¢ao de todo um contexto, podendo este contexto atenuar a
transgressao.

No juizo baseado na equidade estd presente também a consideragao ndo sé6 das
circunstancias mas também das inten¢des — o que ja despontava no nivel das operagdes
concretas.

Esta diferenca sutil entre justica e equidade é tratada por Wadsworth (1996),
ao apresentar uma sintese integradora de todo este desenvolvimento:

Piaget conclui que existem trés principais periodos no desenvolvimento
dos conceitos de justiga. O primeiro vai até os 7 ou 8 anos. Neste periodo
a justica estd subordinada a autoridade do adulto. A crianca aceita como
“certo” seja o que for que o adulto (autoridade) dite como certo. Ndo ha
distingdo entre a nog¢do de justo e injusto, bem como entre a nogdo de
dever e desobediéncia. (GRUBER e VONECHE, 1977, p.187). A crianca
considera a puni¢do como esséncia da justica.

O segundo periodo, entre os 8 e 11 anos de idade, surge em torno do
conceito de cooperagdo. A reciprocidade é considerada como a base
apropriada para a puni¢do. Uma énfase maior é colocada na “igualdade” da
punicéo, ja que as leis sdo interpretadas igualmente para todos e que todos
devem receber a mesma (igual) puni¢io pelo mesmo “crime’, independente
da circunstancia. A igualdade ¢ tida como mais importante que a punigio.
A punigio expiatdria ndo é mais considera como “justa’

No terceiro periodo, geralmente com inicio por volta dos 11 ou 12 anos,
a reciprocidade permanece a base para o julgamento sobre a punigio,
mais agora as criangas consideram as inten¢des e as variaveis situacionais
(circunstincias atenuantes), ao formular os julgamentos. Piaget chamou
isto em eqiiidade. A puni¢cdo ndo precisa mais ser, do ponto de vista
quantitativo, “igualmente” atribuida. Por exemplo, as crian¢as mais novas
ndo podem ser consideradas tdo responsaveis quanto as mais velhas. Neste
nivel de desenvolvimento, os julgamentos com base na eqiiidade podem
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ser considerados pelo leitor como uma implementa¢iao mais afetiva da
igualdade. (WADSWORTH, 1996, p.126 - o grifo é nosso)

Deve se destacar, ainda, que a construgdo destas nogdes e juizos foram
encontradas tanto em criangas suigas entre as quais Piaget (1994) desenvolveu suas
pesquisas como entre outras populagdes junto ds quais colaboradores replicaram
seus experimentos. Nao obstante esta sequéncia comum encontrada nas diferentes
culturas, Piaget (1994) alertou-nos quanto a possibilidade de alteracdes na idade em
que tais raciocinios seriam alcangados. Assim sendo, as idades para a construcao
destes raciocinios sdo aproximadas, podendo inclusive acontecer que um adulto nao
chegue a construir um raciocinio autonomo e marcado pelas consideragdes proprias
do pensamento formal.

Conquanto isto seja possivel, isto é, que um adulto nao tenha atingido o nivel
das operagdes formais ou construido o raciocinio moral préprio deste nivel, ha de se
considerar que, embora as pessoas apresentem raciocinios morais desenvolvidos, nem
sempre agem em consonancia com este nivel. Dito de outro modo, pode ocorrer que
o sujeito tenha um “raciocinio moral” elevado e uma ‘conduta moral” destoante desse
raciocinio. Presenciamos constantemente estas manifestagoes no ambiente de jogo por
parte das pessoas, na tentativa de burlar as regras, de “levar vantagem”. (BEE, 1993, s/p)

Mesmo sabendo que a presencga do raciocinio moral nao garanta uma conduta
compativel, consideramos que o raciocinio moral é uma condi¢do necessaria para
condutas morais adequadas. Tendo isto como pressuposto, podemos nos perguntar
se o ambiente pode favorecer ou ndo o desenvolvimento deste raciocinio moral mais
desenvolvido, caracterizado pela autonomia moral.

Segundo Piaget (1994), um dos fatores que contribuem para o desenvolvimento
dos sujeitos ¢ a interagdo social e, neste caso em especial, sao as relagoes pessoais de
respeito mutuo que podem favorecer a construgdo de uma “moralidade auténoma”,
caracterizada também pela presenca do respeito mutuo.

Ao contrario do ambiente de respeito mutuo, o ambiente coercitivo fortalece
a “heteronomia” e os raciocinios de niveis mais elementares, ndo contribuindo para que
os sujeitos alcancem sua plena autonomia moral.’

Tendo como base estes pressupostos tedricos, entendemos que o sistema
prisional deveria, tanto quanto possivel, promover situagdes nas quais prevalecam as
relagdes de respeito mutuo. Paraisso, entendemos ainda que a coergao deve, tanto quanto
possivel, ser substituida pelo didlogo, buscando-se a partir deste o estabelecimento de
regras e de avaliacao.

Néao desconsideramos a peculiaridade do sistema prisional que, como
apresentado no item anterior, se mostra muitas vezes austero, com leis proprias.
Nao desconsideramos, ainda, que todo discurso se mostra fragil diante da realidade
encontrada por aqueles que, de algum modo, devem “manter a ordem” em meio ao
caos estabelecido. Mas o que questionamos ¢ se o ambiente coercitivo — proprio do

3 Piaget diferenciou trés tipos de governo moral: a anomia — ou auséncia de regras (quando nio hd regras a serem
observadas), a heteronomia — marcada pelo “governo do outro” (sendo o certo e errado definidos pelos outros) e a
autonomia — marcada pelo “autogoverno” (na qual o préprio sujeito é o que avalia as situagdes e julga sobre o certo

ou o errado, o correto ou o incorreto).
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sistema prisional — pode favorecer a constru¢do da moralidade autdnoma.

Ao tratarmos de modo especifico sobre o sistema penitenciario, julgamos
que esta hipdtese deve ser analisada com maior profundidade - o que nao é possivel
neste trabalho, mas esperamos poder refletir sobre esta possibilidade, buscando pensar,
neste momento se a situagdo de jogo pode favorecer este desenvolvimento, se o jogo,
por caracterizar-se pela presenca da liberdade, pode solicitar ndo s6 a liberdade de
expressdo fisica, mas também de expressdo de pensamento.

2.3. OJOGO E A RESSOCIALIZACAO

Em queojogo pode contribuir paraaressocializagao ou para o desenvolvimento
integral do ser humano? Retomando a reflexdo do desenvolvimento moral refletido no
topico anterior, perguntamos: Sera que o jogo possa contribuir para o desenvolvimento
moral?

Ao refletir sobre o uso do jogo, Freire (2002) indica que este pode favorecer
a constru¢do da moralidade e da autdnoma, uma vez que na situagdo de jogo seus
participantes estao ativamente envolvidos com a construgdo, analise e julgamento
das regras. Neste sentido o autor recorda as pesquisas realizadas por Piaget sobre a
construgdo das regras em situagao de jogo:

Sem entrar em detalhes, eu gostaria de relembrar os relatos de Piaget
(1977), quando investigou o juizo moral na crianca. No jogo de bolinhas
de gude, contetido de pesquisa daquele pensador, as criangas aprendiam
muitas coisas, entre elas, a realizar julgamentos morais, desenvolvendo
conceitos como os de justi¢a ou de bem e de mal. Ou seja, nio era pouco e
ndo era destituido de importincia o que aprendiam, pelo contrario. (Idem,
p-80 - o grifo é nosso)

Embora o espago do jogo possa favorecer a construgdo e analise de regras e
por conseguinte, a constru¢ao da moralidade, o autor denuncia que o uso do jogo no
sistema escolar é bastante reduzido. Neste sentido, Freire (2002) questiona:

Ora, o0 jogo praticado por criangas na rua, no patio da escola, em espago
tipicamente infantis pode ensinar tanto e a escola ndo pode? Seguindo no
passo das bolinhas de gude, a escola nao poderia adaptar procedimentos
lidicos que desenvolvessem atitudes morais? E evidente que sim, porém,
isso romperia com os costumes escolares, com a reserva de disciplina que
isola a institui¢do escolar do mundo real. (Idem, p.80 - o grifo é nosso)

Em seu questionamento, o autor acaba por realizar uma critica ao sistema
escolar e entendemos que esta pode ser estendida a outras organizagdes (hospitais
psiquiatricos, presidios, etc.), que, de alguma forma, assemelham-se em suas estruturas,
métodos coercitivos e de disciplina. Freire (2002) denuncia que a escola, embora se
proponha a educar, utiliza o jogo apenas como mais uma forma de alienagdo - para
aliviar a tensao das “disciplinas sérias”. Este é o caso também do sistema penitenciario
quando faz do jogo um recurso periférico, atribuindo-lhe uma func¢ao secundaria, ou
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alienante. Estes alertas encontram-se também em Scaglia (2002):

Esta sensagdo de liberdade é que atribuiu ao jogo a perspectiva de
nele se encontrar o refrigério do corpo e da alma. Quem analisa o jogo
superficialmente que ele (e a reboque a Educagdo Fisica) somente deve
permanecer nas searas educacionais pela possibilidade de oferecer aos
alunos a oportunidade de se aliviarem do stress causado pelas disciplinas
ditas sérias, que os aprisionam nas salas/celas de aula. (SCAGLIA, s/p)

Em nosso entender, o jogo ndo ocupa uma fun¢do secunddria ou periférica,
pois, além dos recursos ja mencionados por Freire (2002) sobre sua contribui¢do para
a construgao da moralidade, o jogo tem ainda efeitos educativos, sociais e terapéuticos,
ao possibilitar aos sujeitos uma “suspensdo da realidade” Ainda que o jogo traga tal
caracteristica, ha de se destacar que ele permanece ancorado a cultura, como palco
para representa¢des humanas. Assim, o jogo pode favorecer tanto a construgdo da
moralidade quanto propiciar um ambiente fecundo a socializagao.

Para Freire (2002), quando a escola exclui o jogo de seu espago, ela abre mao de
um recurso precioso e acaba por conduzir de modo inadequado sua agao pedagégica.
Neste sentido o autor afirma:

“O ambiente natural da crianca (o que equivale a dizer o ambiente cultural
tipico da crianca) confunde-se com aquilo que chamei de ambiente do jogo.
Na verdade, eu estenderia este conceito até mais adiante, até a adolescéncia,
por ser proprio dos jovens querer escapar freqiientemente do mundo real,
refugiando-se na fantasia, ou seja, voltar-se mais para si e para o mundo
objetivo. O processo de socializa¢do é lento e penoso, porque é um processo
constante de renuncia, dificil de ser administrado, e desconfio mesmo que,
durante nossa humanizagao, se ha um aspecto pouco desenvolvido é o da
socializa¢do. Em contrapartida, a pedagogia utilizada pela escola envolve
os alunos em um serissimo conflito, sem que a escola os instrumentalize
para enfrentd-lo. Os contetdos e procedimentos pedagdgicos escolares
sao estranhamente distantes da subjetividade dos alunos, drasticamente
socializantes, sem que se crie um espaco de transi¢do favoravel a uma
socializacdo menos traumdtica. Corre-se, inclusive, o perigo de o remédio
para levar o aluno para o mundo social matar o individuo que existe nele.
Portanto, um remédio perigosissimo. (Idem, p.78 - o grifo é nosso)

Segundo Freire (2002), o espago do jogo deve ser amplamente explorado
porque, diferentemente das acdes diretivas, tio comuns aos espagos educativos, o
jogo possibilita que aquele que nele esta envolvido encontre maneiras sempre novas
de resolver situagdes problemas e desafios. Esta possibilidade de criar, de inventar um
caminho novo, de ndo se prender ao caminho estabelecido, esta relacionada, em nosso
entender, 4 presenga da autonomia que permite ao sujeito pensar e repensar sua vida e
seus caminhos.

Quanto a esta possibilidade de criar o novo, de encontrar novas maneiras
temos:
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O inusitado que reveste o jogo é uma das possibilidades de desenvolvimento
de formas bastante originais de inteligéncia, a inteligéncia diante do
inusitado, a inteligéncia que leva o sujeito pelo caminho que nunca trilhou
antes. O grande jogador ndo repete caminhos. (FREIRE, 2002, p.99)

Ainda tratando dos beneficios do jogo, podemos também considerar que,
mesmo que estabelecamos objetivos para o jogo, estes sempre serdo suplantados por
um objetivo ainda maior que é o da formacgao da pessoa. Neste sentido, o jogo possui
uma fun¢ao que vai além da que poderiamos estabelecer em uma aula ou em uma
intervengao qualquer. O jogo tem em si a possibilidade de auxiliar na formagdo da
pessoa, trazendo em si a capacidade de contribuir para o desenvolvimento amplo do
sujeito ultrapassando a aquisi¢do de um contetido especifico. Ainda, fazendo uso das
palavras de Freire (2002) temos que:

O jogo ¢, como vemos, uma das mais educativas atividades humanas, se
o considerarmos por este prisma. Ele educa ndo para que saibamos mais
matematica, ou portugués, ou futebol; ele educa para sermos mais gente, o
que ndo é pouco. (Idem, p. 87 - o grifo é nosso)

Mesmo reconhecendo-se que o jogo pode favorecer nao sé a aquisigao de
conteudos, mas também a constru¢do da moralidade, dasocializa¢ao e da personalidade,
faz-se necessario destacar que o jogo tem um valor em si mesmo e, deste modo, nao
deve ser restringido a um meio, ou a um meio para alcangar um fim. E necessério que
superemos esta visao reducionista do jogo.

Segundo Freire e Scaglia (2003), embora reconhegamos que o jogo pode ser
um instrumento para atingirmos alguns objetivos, ndo podemos reduzi-lo a este papel
secundario. Neste sentido, ha estudiosos que criticam certos autores, entre os quais
Chateau (1987) que, ao buscar defender a relevancia do jogo, acabou por reduzi-lo a
um meio. Os autores afirmam:

O esfor¢o de Jean Chateau (1987) dirige-se & compreensdo do sentido do
jogo; uma evidéncia disso é o nome do capitulo que comentamos (“Por
que a crian¢a brinca?”). Num certo ponto, como que respondendo a esta
pergunta o autor afirma : “o jogo é um artificio pela abstragio : cozinhar
pedras é uma conduta mais simples do que a da cozinha real mas nessa
conduta simples vai se formando a futura cozinheira” O autor, com estes
argumentos, confere ao jogo um carater meramente funcional e simplista.
Depois de jogar, estaremos preparados para nos tornarmos sérios. Se
brincéssemos de cozinha, nos prepararfamos para ser cozinheiros. Supomos
que, se brincassemos de bandido nos preparariamos para ser marginais em
nossa vida madura. Chateau receava que o jogo fosse desvalorizado, caso
ndo cumprisse tal papel funcional. Vejam suas palavras : “Se nao se vé no
jogo um encaminhamento para o trabalho, uma ponte lan¢ada da infancia
a idade madura, arrisca-se a reduzi-lo a um simples divertimento e a
rebaixar a0 mesmo tempo, a educagio e a crian¢a’. Tentando nao reduzi-lo,
o autor o reduziu; tentando compreende-lo, Chateau o escondeu. (FREIRE
e SCAGLIA, 2003, p.164)

et



O jogo/brincadeira como elemento pedagdgico no sistema prisional

Distanciando da analise de Chateau (1987), Freire e Scaglia (2003) afirmam
que Caillois (1990) observou o jogo sob outro prisma nao reduzindo o jogo a um meio,
mas afirmando que este tem um valor em si, sem que seja necessario justificar sua
presenca por outros objetivos que transcendem o simples fato de que ele é importante
em si.

Para Caillois (1990):

O jogo ndo é um exercicio, ou mesmo uma experiéncia ou uma prova,
a nao ser por acréscimo. As faculdades que ele desenvolve beneficiam
certamente desse treino suplementar, que, além do mais é livre, intenso,
agradavel, criativo e protegido. S6 que o jogo ndo tem por fungio especifica
o desenvolvimento de uma capacidade. A finalidade do jogo é o préprio
jogo. (CAILLOIS, 1990, apud FREIRE e SCAGLIA, 2003, 165 - o grifo ¢é
Nnosso).

Ainda defendendo esta visao segundo a qual o jogo tem “vida proépria’, Freire
e Scaglia (2003) concluem:

No caso do jogo, nao ha compromisso com nada fora dele mesmo. Se uma
crianga joga amarelinha, por exemplo, ndo o faz para preencher alguma falta
ou para cumprir um objetivo futuro. O jogo ndo se relaciona ao passado
nem ao futuro; é uma atividade do presente. Suas conseqiiéncias inevitaveis
ndo sdo problema do jogador. O jogo basta por si, ndo preenche faltas ou
atende compromissos adiante. Por ser assim, trata-se de uma atividade que
ndo separa sujeito de objeto, isto é, o praticante dos objetos do jogo. Sua
maior caracteristica é uma polarizagdo em dire¢do a subjetividade. Sdo o
desejo, a imaginagdo e a emogdo que tornam o jogo possivel, isto é, que
criam um ambiente favoravel a sua manifestagdo. O jogo, repetimos, nao
¢ uma atividade do passado ou de futuro, mas do presente. (Idem, p.148)

No primeiro capitulo deste trabalho explicitamos claramente a necessidade de
entender o jogo como um sistema e ndo as manifestagoes de suas facetas, ou melhor,
ndo inventariarmos o jogo para caracterizar suas manifestagdes, mas, ao contrario,
para entendé-lo como um sistema complexo com finalidade em sim mesmo, que niao
pode ser fragmentado nem reduzido e muito menos escravizado a um objetivo maior.
Neste prisma pode ou nao pode o jogo ser utilizado no ambiente prisional?

No decorrer deste tdpico, tratamos dos diferentes beneficios que o jogo
proporciona. Entre eles estd a criagdo de um ambiente onde a alegria, a criatividade,
a liberdade, a possibilidade de tomadas decisoes e atitudes, as criagdes e construcio
de novos caminhos (jogadas), os relacionamentos interpessoais e intrapessoais sao
manifestos.

Em contrapartida a este ambiente extremamente fértil que o jogo promove esta
o ambiente carcerario, encontrado dentro do sistema prisional, como ja mencionado
anteriormente. Este ambiente reserva, dentro de seu contexto, as manifesta¢oes
coercitivas, disciplinadoras e alienantes.

Assim sendo, existe uma incompatibilidade entre as manifestagdes que o jogo
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promove e as que o ambiente carcerario estabelece. Nao estamos afirmando que o jogo
ndo sirva como elemento educativo para este ambiente, até porque ja o afirmamos isso
muitas vezes anteriormente. O que estamos evidenciando que aquilo que um ensina e
promove é o que o outro deseja excluir.
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CAPITULO
I11

DELINEAMENTO DA PESQUISA

3.1. OBJETIVO

A presente pesquisa tem por objetivo refletir sobre a importancia do jogo no
processo de ressocializagdo de reeducandos participantes de um projeto desenvolvido
no Centro de Ressocializa¢ao de Sumaré-SP.

3.2. DEFINICAO DO PROBLEMA

Considerando (1) que o jogo é um espago privilegiado para as interagdes
sociais no qual os participantes podem vivenciar situacdes de conflito e de resolucao
do mesmo, incluindo ai a elaboragao e analise das regras e das condutas, das mesmas
situacoes considerando, ainda, (2) que o espago penitenciario deve favorecer o
desenvolvimento de condutas sociais saudaveis nas quais os reeducandos possam
encontrar maneiras diferentes de conduta visando uma convivéncia harmoniosa com
o coletivo, apresenta-se a seguinte questdo: o jogo pode contribuir para o processo de
ressocializagdo de reeducandos inseridos no sistema penitencidrio?

3.3. HIPOTESE

O jogo é um importante recurso pedagdgico no processo de intervengao
junto ao sistema penitenciario, podendo contribuir para o processo de ressocializagao.

3.4. METODO

O método que utilizamos foi o da “pesquisa-a¢ao” Neste método o pesquisador
ocupa uma posi¢do importante nao sé na produgido de um conhecimento (fruto de
sua investiga¢do), mas também no processo de transformagdo da realidade pesquisada.
Apds a investigagdo e estudos de autores como Pereira (1998), Betti (2009), Pérez-
Gomez (1998) e Franco (2005), encontramos em Thiollent (2008), o pertinente conceito
de pesquisa-agdo, para Thiollent (2008) ela se refere a:
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[...] um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e realizada
em estreita associagdo com uma a¢do ou com a resolu¢édo de um problema
coletivo e no qual os pesquisadores e os participantes representativos
da situacdo ou do problema estio envolvidos de modo cooperativo ou
participativo. (THIOLLENT, 2008, p. 16)

Para Franco (2005) hd uma variabilidade metodoldgica que o termo pesquisa-
acao pode proporcionar, validando-se em trés vertentes de pesquisa: pesquisa-agao
colaborativa, pesquisa-agdo critica e pesquisa-agao estratégica. Sendo assim, Franco
(2005) constata que pesquisa-agao critica é organizada a partir da necessidade que o
pesquisador encontra, valorizando a construgdo cognitiva da experiéncia, sustentada
por construgao critica coletiva, visando a emancipa¢ao dos sujeitos e das condigdes
consideradas opressivas ao coletivo.

Ainda segundo Franco (2005), ao investigar as origens da pesquisa-a¢ao
nos trabalhos de Kurt Lewin, a autora identifica uma investiga¢ao que se direciona
para a transformacao da realidade, a partir da participagao direta dos sujeitos que
estdo envolvidos no processo, sendo fun¢do do pesquisador assumir dois papéis, o de
pesquisador e do participante e ainda sinalizando para a necessaria emergéncia dialogica
da consciéncia dos sujeitos na direcdo de mudanca de percepc¢do e de comportamento.

3.4.1. LOCAL

Esta pesquisa foi realizada no Centro de Ressocializagao situado na cidade de
Sumaré, no interior do Estado de Sao Paulo. Este local abriga reeducandos transferidos
de presidios geralmente proximos a esta localidade e que apresentam baixo nivel de
periculosidade.

3.4.2. SUJEITOS

Participaram desta pesquisa aproximadamente 60 reeducandos do Centro
de Ressocializagao de Sumaré-SP. Destaca-se, entretanto, que deste total, apenas 21
responderam ao questionario.

Todos estes estavam inseridos em um projeto desenvolvido pelo Estado de
Sao Paulo em parceria com o municipio de Sumaré. Tal projeto visa trazer um novo
modelo de intervengdo junto a infratores criminais de baixa periculosidade.*

A idade destes participantes variava entre 18 e 37 anos.

Conforme as orientagdes que norteiam os trabalhos de pesquisa, o nome dos
participantes foi preservado. Portanto, optamos pelo uso de siglas que permitem ao
leitor localizar os protocolos dos sujeitos sendo S1 (sujeito 1), S2 (sujeito 2)... até S21
(sujeito 21).

4 Por ocasido do ingresso neste programa de ressocializa¢do, os detentos passam por um processo de
triagem no qual sdo considerados o nivel de delito cometido e as condi¢des psicoldgicas dos mesmos.
Neste caso, sdo aceitos somente aqueles que, como informamos, ndo cometeram crimes hediondos e ndo

apresentam distdarbios psiquidtricos.
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3.4.3. MATERIAIS

Para a coleta dos dados, utilizamos um roteiro de entrevista semiestruturado.’
Para a realizacao das atividades foram utilizados diferentes materiais como:
bolas, bexigas, gravador, cds, latas, arcos, cones, medalhas, fitas de video e outros.

3.4.4. PROCEDIMENTOS RELATIVOS A VERIFICACAO DA HIPOTESE

Para avaliarmos se o jogo constitui de fato um recurso importante para o
processo de intervengao junto a reeducandos infratores utilizamos, além da observagao
e registro sistematico das atividades desenvolvidas, um roteiro semiestruturado que foi
respondido por 21 reeducandos que participaram da intervengao realizada.

3.4.5. PROCEDIMENTOS GERAIS RELATIVOS A INTERVENCAO

As atividades de intervengao realizadas ocorreram em encontros com 1:00h de
duragio, os quais se deram durante 4 meses, uma vez por semana.

Estes encontros ocorreram durante o periodo matutino e com a presenca dos
guardas e outros funcionarios do Centro de Ressocializagdo, além, naturalmente, da
presenca dos reeducandos.

Para melhor desenvolvimento das atividades, optamos por atender os
reeducandos, 60 aproximadamente, em pequenos grupos. Deste modo atendiamos a
grupos de apenas 20 reeducandos por vez. Para esta organizacdo, utilizamos a divisao
ja estabelecida no local, que consistia em 3 alas: A, B e C.

Considerando ainda a necessidade de explicitar os procedimentos utilizados
duranteainterven¢ao, reservamos um capitulo especifico, capitulo 4, paraaapresentagao
da interven¢ao pedagdgica. Neste consideramos os pontos de destaque da intervencao
realizada: sua estruturagao e organizagao, os principios pedagdgicos que a orientaram
e, por fim, a apresentagdo de exemplos de jogos e atividades utilizados.

5 O roteiro utilizado nesta pesquisa pode ser encontrado no Anexo.

o
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CAPITULO
IV

INTERVENCAO VIA JOGOS/BRINCADEIRAS

O homem n&o tramou o tecido da vida; ele & simplesmente um de
seus fios. Tudo o que fizer ao tecido, fara a si mesmo.
(Chefe Seattle)

Como referimos anteriormente, no intento de explicitarmos melhor o trabalho
desenvolvido, optamos por apresentar neste capitulo outras informagdes relativas a
intervencao realizada: sua estruturagao e organizacao, os principios pedagdgicos que a
orientaram e, por fim, exemplos de jogos e atividades utilizados.

4.1. ESTRUTURACAO E ORGANIZACAO DA INTERVENCAQ®

A nossa participagao no trabalho desenvolvido no Centro de Ressocializagao
de Sumaré contou com a importante contribui¢do da Profa. Dra. Silvana Venéancio que
desempenhava um trabalho voluntario de inestimavel valor junto a esta instituicao.

Nosso primeiro contato com a Prof?. Silvana ocorreu por ocasiao de uma visita
ao Centro de Ressocializacdo. Apresentado a ela por um dos reeducandos foi possivel
falar de nosso desejo de conhecer este programa e contribuir para o mesmo.

Apoiado imediatamente pela Prof* Silvana, pudemos juntos organizar alguns
procedimentos de intervengao os quais se pautaram basicamente no uso de jogos e
atividades.

Participagdo do pesquisador

Antesmesmo deiniciarainterveng¢ao propriamente dita junto aosreeducandos,
foi-lhes apresentado um questionario no qual buscamos conhecer as expectativas que
eles tinham quanto a um possivel programa de intervencdo. Deste modo pudemos
conhecer com antecedéncia o que os reeducandos esperavam de nossa participagao.

6 Participagdo da Profa. Dra. Silvana Venancio: docente aposentada da Universidade Estadual de
Campinas onde coordenou por vérios anos o Laboratério de Motricidade Humana.

it
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Portanto, amparado por todas estas contribui¢des iniciamos o atendimento
aos reeducandos apos ter planejado juntamente com a Profa. Silvana o programa de
intervencao.”

A partir de entdo, nossa participagdo esteve voltada ndo s6 para a implantagao
destas atividades, mas também para a organizagdo e preparo de alguns recursos com
materiais reciclaveis. Para exemplificar, foram criados cones com latas de refrigerantes
cheias de areia e arcos com conduites reaproveitados.

Uma vez estruturada a proposta de intervengdo e selecionados alguns
materiais necessarios, iniciamos o atendimento propriamente dito. Entretanto, muitas
das propostas desenvolvidas e materiais selecionados foram pensados, quando a
proposta ja estava sendo implementada. Deste modo, houve, durante todo o processo
de intervencao, uma construgao e reconstruc¢do continua da proposta original.

Estas mudangas no planejamento inicial ocorreram porque percebemos a
necessidade de adequagdes para melhor podermos atender aos reeducandos. Entre
estas mudangas podemos citar o atendimento que inicialmente envolvia, em um sé
momento, todos os participantes, mas, por se tratar de um nimero muito grande para
o espag¢o disponivel, foi necessario fazer uma reorganizagdo: atendemos apenas uma
ala por vez (aproximadamente 20 reeducandos).

Portanto, nossa participagdo nesta pesquisa nao esteve restritaaimplementacao
de um determinado programa, mas pudemos também participar de sua organizacéo,
planejamento e avaliacdo o que ocorreu durante todo o processo de intervengao.

Participagdo dos reeducandos

Como apresentado, os reeducandos que participavam do Centro de
Ressocializacao eram procedentes de outros locais (penitenciarias) onde cumpriam
pena por delitos cometidos. No Centro de Ressocializa¢ao, os reeducandos tinham a
possibilidade de participar de projetos como os de capoeira, teatro, alfabetizagao, de
educacao fisica e outros.

A participag¢ao ou ndo nestes projetos era decidida pelo préprio reeducando,
o que ndo impedia que se estabelecessem algumas normas. Entre estas normas esta a
frequéncia minima. Neste caso, o reeducando nao poderia ter mais que 3 faltas, pois a
partir de entdo seria excluido do projeto.?

Esta adesdo a um determinado projeto era oficializada com a assinatura de
um “termo de compromisso”. Neste termo de compromisso determinava-se o nimero
maximo de faltas que podiam ser admitidas.

Participagdo dos funciondrios

Entre os diversos funcionarios que acabavam tendo uma participagao direta

7 Este projeto foi também apresentado a direcdo do Centro de Ressocializa¢do, que ap6s avalia-lo, se
mostrou favoravel a sua execugio.

8 Esta norma foi estabelecida porque os reeducandos, mesmo tendo optado livremente pela participagdo
em determinado projeto, acabavam faltando muito, o que impedia 0 bom andamento das atividades, e,

naturalmente, a sequéncia das mesmas.
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ou indireta no processo de intervenc¢do temos em destaque a figura dos carcereiros.
Eram eles que “respondiam” pela entrada, permanéncia e saida do pesquisador.

Assim, ao chegar o pesquisador ao C. R. os agentes exigiam que ele se
identificasse, o que implicava a entrega de seus documentos, bem como o constante
preenchimento da ficha de identificagdo. Além deste procedimento, havia uma forte
inspecdo dos materiais levados pelo pesquisador, sendo, portanto, verificados todos os
artefatos como bolas, e outros materiais.

Em seguida, estes agentes conduziam o pesquisador a quadra poliesportiva
na qual eram desenvolvidas as atividades. Concomitantemente, os agentes liberavam
também o acesso dos reeducandos até a quadra.

Embora com menor frequéncia, o pesquisador também teve contato com
outros funcionarios como o diretor de disciplina, a diretora geral e as psicdlogas.

4.2, CARACTERISTICAS DO JOGO E IMPLICACOES PEDAGOGICAS

Considerando que toda agdo pedagdgica esta direcionada por principios ou
pressupostos tedricos que lhe embasam, optamos por apresentar uma breve reflexao
sobre os mesmos. Para isto nos valemos basicamente da teoria do jogo e das implicages
pedagdgicas dela advindas.

Com ja apresentado, ¢ impossivel que o jogo possa ser reduzido a um conjunto
de caracteristicas, ao contrario, o jogo é muito mais amplo que qualquer elenco de
adjetivos. Entretanto, nao se pode desconsiderar que em sua complexidade, possamos
reconhecer elementos de sua manifestacao. Dentre estes elementos, a livre escolha, o
fim em si mesmo, a suspensdo da realidade, a imprevisibilidade, o conflito e o prazer,
constituem elementos importantes para nossa reflexdo.

4.2.1. Livre escolha

Um dos elementos norteadores de nossa intervengdo levou em consideragao o
fato de que o jogo, para ser considerado como tal, deve ser uma opg¢ao do participante.
Dito de outro modo, o jogador deve escolher jogar. Neste sentido, sempre buscamos
dar énfase a livre participagdo. Assim, mesmo contando com uma regra interna — nao
sendo permitido que o reeducando tivesse mais que 3 faltas (regra esta estabelecida,
como mencionamos, pelo proprio Centro de Ressocializagdo), buscamos no inicio
de nossas atividades deixa-los livres para escolher participarem ou nao deste projeto.
Buscamos, portanto, distanciar-nos de toda e qualquer imposi¢do quanto a escolha que
deveriam fazer.

4.2.2. O jogo como um fim em si mesmo

Destacamos também que o jogo foi entendido como tendo um fim em
si mesmo e por isso ndo o colocamos como meio para alcangar um fim. Foi nesta
perspectiva que buscamos trata-lo, nao o reduzindo a condi¢do de meio, embora nao
desconsiderdssemos que em sua manifestagido ele acabasse proporcionando, como
consequéncia, os objetivos propostos pelo nosso trabalho. Diante disso surge a seguinte
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questdo: como ¢é possivel considerar o jogo como um fim em si mesmo e a0 mesmo
tempo ter em mente um objetivo especifico como, por exemplo, a ressocializagdo? A
resposta a esta questao sera tratada com mais detalhes posteriormente, mas antecipamos
afirmando que o fazer pedagogico se altera em func¢ao da perspectiva do educador.

Quando o educador centra seu olhar no produto final, o jogo fica “servo”
deste, mas se ele entende que aquele momento tem “vida prdpria’, atingir ou ndo um
dos objetivos acaba ocupando um lugar periférico e, deste modo, ndo se “sacrifica” o
jogo em funcdo do objetivo, antes, desfruta-se deste em sua plenitude.

4.2.3. Suspensao da realidade

Ao tratarmos deste aspecto — “desfrutar o jogo em sua plenitude’, estamos
adentrando a outra caracteristica do jogo: “a suspensao da realidade” Esta caracteristica
nos alerta quanto ao ambiente ludico e livre que deve predominar no jogo. Assim,
durante nossa interven¢do buscamos permitir que os reeducandos se “livrassem” de
sua condigao de reclusos e infratores e pudessem, pela for¢a do préprio jogo, vivenciar
outras realidades. Isto é possivel observar nos comentarios dos participantes que
afirmavam “esquecerem davida” durante o jogo. Entendemos que, para que isto se efetive
plenamente, é necessario que o jogo seja solto, livre das amarras de uma fiscalizagao
que visa mais o alcance de resultados que a vivéncia integral daquele momento. Como
implicagao pedagdgica, entendemos que o jogo, por permitir a “suspensao da realidade”,
deve ser praticado com prazer e, assim, todo clima de tensao, caracteristico de jogos
onde ha forte supervisao, de seus organizadores, deveria ser “evitado”

4.2.4. Imprevisibilidade

Além da “livre escolha’, do “fim em si mesmo” e da “suspensdo da realidade’,
temos também uma outra caracteristica propria do jogo, a “imprevisibilidade”, a qual
distancia, e muito, dos ambientes disciplinadores e comumente estruturados como as
escolas, os quartéis e em especial, as prisdes ou centros de ressocializa¢do. Nestes locais
onde o previsivel nao sé é desejavel como também imposto e “necessario” a manutengao
da “ordem”, 0 jogo pode aparecer como elemento estranho e distante dos principios da
organizag¢do. Embora isto seja de algum modo verdadeiro, buscamos no jogo considerar
que este ndo deve render-se a este desejo de previsibilidade, caso contrario podemos o
risco de ndo termos mais o jogo como jogo. Com este pressuposto abrimo-nos para a
imprevisibilidade que talvez seja uma das caracteristicas mais significativas do jogo. No
jogo temos que estar receptivos ao inédito, temos que estar abertos ao trabalho com o
inusitado. Deste modo, o educador deve abrir mao de qualquer previsibilidade e tratar
as situagdes tais quais elas se apresentem.

Como em cadeia, entendemos que a propria imprevisibilidade abre espago para
o ambiente de conflitos, o que seria também uma das caracteristicas da manifestacdo
do jogo.
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4.2.5. O conflito

Ao tratarmos do conflito, é importante destacarmos que este tem basicamente
dois campos de manifestagdes: o intrapessoal e interpessoal. Os conflitos intrapessoais
estaorelacionadosaos conflitos vivenciados pela pessoa em relagdo a simesma, enquanto
que os conflitos interpessoais se relacionam a vivéncias entre os pares ou grupos. Como
consequéncia pedagogica, acabamos por ressaltar a necessidade de abertura por parte
do educador. Mas em relagdo a que o educador deve estar aberto? Deve estar aberto
a presenca de tais conflitos e mais que isto, deve ver neles algo genuino e até mesmo
desejavel. Desejavel sim, pois as situagdes de conflito podem ser extremamente férteis
para o aprendizado de novas posturas, novas maneiras de interacao, de resoluciao de
problemas.

4.2.6. O prazer

Considerado como uma amalgama entre todos os elementos do jogo, temos
o “prazer” que traz vida ao proprio jogo. O prazer é propiciado quando o ambiente é
predominantemente lidico. Sendo assim, considera-se que a agao pedagdgica deve ter
como prioridade a constru¢do de um ambiente Iudico. Assim, “o clima” do jogo deve
ser o da descontragao, da alegria e, por conseguinte, do prazer.

4.2.7. A promogao de relagdes de respeito mutuo

Finalmente convém destacar que, além da teoria do jogo, também a teoria
piagetiana nos orientou na interven¢do desenvolvida. Foi amparado por esta teoria que
refletimos sobre a necessidade de um ambiente cooperativo baseado no respeito mutuo.

Como apresentado no capitulo 2 (item 2.2), o ambiente cooperativo e de
respeito mutuo pode favorecer a construgdo da moralidade autonoma e neste caso é
ambivalente porque vemos uma ligagdo reciproca na qual o respeito mutuo favorece
a constru¢ao da moralidade autdbnoma e ao mesmo tempo a autonomia traz em si o
carater do respeito mutuo. Assim sendo, o respeito mutuo favorece e é caracteristica de
uma moralidade auténoma.

Quando tratamos de um ambiente marcado pelo respeito mutuo, ndo tem
como ndo destacar que a agdo pedagogica deve ser uma agdo democratica, na qual todos
os que dela participam poderao dar sugestdes, avalia-la e participar de sua organizagao.
Assim sendo, buscamos em todo o tempo ouvir o que os reeducandos pensavam sobre
o trabalho desenvolvido. Em varias ocasides pudemos fazer adaptagdes para podermos
corresponder as sugestdes dos participantes. Entendemos que esta forma de conduzir as
atividades - mantendo uma linha de comunicagao aberta entre todos os participantes -
favorece a troca de pontos de vista e auxilia no entendimento de que é possivel discutir
ideias contraditorias sem que haja um ambiente agressivo.

Com esta pratica pudemos dar destaque a necessidade de ouvir aquele
que pensa de modo diferente e também de buscar pontos de convergéncia de ideias
aparentemente antagdnicas. Talvez este seja, sendo o maior, certamente o grande
principio que deva nortear a agdo pedagogica.
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4.3. EXEMPLOS DE JOGOS /BRINCADEIRAS DESENVOLVIDOS

Antes de iniciarmos a apresenta¢do deste item convém destacar que o que
vamos apresentar constitui apenas uma amostra dos jogos e atividades desenvolvidos.
Para subsidiar esta apresentagdo utilizamos os seguintes materiais: o diario de bordo, as
anotagdes no caderno-rascunho e os planejamentos das atividades.

Estes materiais foram construidos durante a realizagdo da intervencao e
periodicamente eram apresentados ao orientador desta pesquisa e também a Prof? Dra.
Silvana que acompanhou todo o seu desenvolvimento. Assim, em encontros periédicos
discutiamos o que seria realizado e a0 mesmo tempo avalidvamos e discutiamos sobre
as informagoes coletadas.

Passaremos entao a apresentagdo de 5 exemplos de jogos e atividades
desenvolvidos : 4.3.1. Deslocando-se ao som da musica, 4.3.2. Bexiga no ténis, 4.3.3.
Mae da rua, 4.3.4. Pega-pega nas linhas da quadra, 3.4.5. Jogo adaptado.’

4.3.1. Deslocando-se ao som da musica

Esta atividade consiste em pedir que os jogadores se distribuam na quadra ao
som da musica de tal forma que quando o som for interrompido, toda a quadra esteja
ocupada em pontos equidistantes.

Esta atividade foi bastante interessante, pois facultou aos participantes
preverem lugares diferentes, para ocuparem na quadra. Merecem destaque, que neste
caso as varias possibilidades de se estar certo ou, dito de outro modo, ha multipla
possibilidade de se estar certo, haja vista os diferentes locais da quadra que poderiam
ser ocupados e mesmo assim possibilitar o objetivo que era proposto.

Ao pensarmos nesta atividade, buscavamos resolver uma dificuldade
encontrada quando os jogadores estavam fazendo outras atividades ou jogos: eles se
aglutinavam sem saber fazer uso adequado do espago. Assim, preparamos esta atividade
intentando desenvolver nogdes tempo espaciais.

Quando justificamos a presenca desta atividade parecer-se ressurgir algo
ja discutido: a fragmentagdo da agdo em vista um de objetivo maior. Neste caso, é
necessario destacar que isso ocorre quando a atividade especifica é colocada a servigo
de um objetivo maior, mas, no nosso caso, tentamos nos afastar deste raciocinio em
especial quando a atividade ou jogo se fazia presente. Assim ela perdia seu carater
direcionado a “atender a um objetivo maior” e se revestia de uma vida propria. Nao
buscavamos atender a um objetivo, mas simplesmente entrar no jogo, mergulhar na
ludicidade e, consequentemente, encontrar o prazer.

4.3.2. Bexiga no ténis

Para esta atividade o grupo era dividido em dois times, aos quais eram
entregues bexigas de cores diferentes a serem amarradas no cadargo dos ténis. Em nao
havendo cadarco, pois alguns jogavam descalcos, era lhes oferecido um barbante que

9 Alguns destes jogos foram criados pelo proprio pesquisador e outros adaptados de literatura
especializada, como o livro “Pedagogia do futebol” de Jodo Batista Freire.
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era amarrado no tornozelo. Isto feito e ao som de musica, o jogo se iniciava. A regra
era a seguinte: cada jogador deveria tentar estourar a bexiga do adversario e, a0 mesmo
tempo, proteger a sua evitando que a estourassem. Vencia o jogo o time cujo jogador
conseguisse manter sua bola sem estourar. Assim, quando todas as bolas de um dos
times ja estavam estouradas, dava-se por encerrada a partida.

Este jogo provocou grande descontragdo, muitos risos e brincadeiras. Ele
também acabou por atender a uma caracteristica do jogo de futebol e de outros jogos,
que é o desenvolvimento da “visdo periférica’, ou seja, a ampliagdo do campo visual
com relagdo ao alvo, ao adversario, ao companheiro e também ao objeto, atentando
simultaneamente para as multiplas informagdes.

4.3.3. Mie da rua

Este é um jogo tradicional e bastante conhecido. Muitos dos reeducandos ja
haviam participado deste jogo em algum momento. Para este jogo dividimos a quadra
em trés partes (duas cal¢adas separadas por uma rua). Em uma das calgadas ficavam
todos os participantes menos o “dono da rua” O dono da rua deveria tentar impedir
que os participantes atravessassem para o outro lado ou para a outra calgada. Caso um
jogador fosse pego ao atravessar a rua, ele passava imediatamente a ser o “dono da rua”
e, assumir, por sua vez, a fungao de pegar quem tentasse atravessar a rua.

Neste jogo, incluimos mais um desafio: os participantes, com exce¢do do
“dono da rua” deveriam atravessar a rua conduzindo uma bola com os pés.

Este, como os demais, foi um jogo bastante prazeroso e divertido. Um incidente
merece destaque, pois foi alvo de muito riso: como se sabe, uma das regras do jogo é
que, uma vez abandona a cal¢ada, o jogador nao pode retornar antes deve chegar a
outra. Certa ocasido, um dos participantes que se via sem saida e prestes a ser pego pelo
dono da rua gritou: “- Tudo voltis™

Como se sabe, esta ¢ uma expressdo propria do jogo de “bolinha de gude” (ou
fubeca), na qual o jogador pode retomar sua jogada no ponto inicial. Embora valida no
“jogo de fubeca’, esta regra nio serve para o jogo “mae da rua” (embora saibamos da
possibilidade de alterar as regras do jogo desde que por consenso e antes de se iniciar a
partida) e esta estratégia de fazer uma colagem de regras de um para outro jogo causou
muitos risos em meio aos protestos.

Este incidente também evidencia um carater préprio do jogo, a seriedade
aliada a frivolidade. Quando se percebem os risos, temos a manifestacao da leveza e da
frivolidade; ja os protestos, embora bem-humorados, destacam o carater sério do jogo,
no qual as regras devem ser observadas para que o jogo transcorra na normalidade.

4.3.4. Pega-pega nas linhas da quadra

Este jogo também ¢é uma adaptagdo de um jogo bastante conhecido, o pega-
pega. Como se sabe, neste jogo o pegador deve perseguir os demais jogadores até que
alcance a um deles. Quando isto ocorre, este passa a ser o pegador, enquanto que o
antigo pegador passa a ser um jogador como os demais. A novidade introduzida neste
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jogo consistiu em restringir os deslocamentos as linhas presentes na quadra (linhas do
jogo de basquete e de futebol que ja estavam previamente pintadas). Esta adaptagdo
traz como marca o fato de evidenciar o uso de estratégias durante o jogo. Assim, o
pegador poderia encontrar o melhor caminho para alcangar um dos participantes e até
mesmo para criar emboscadas deixando o jogador sem ter por onde escapar.

Este fato fez com que surgissem alguns comentarios dos reeducandos no
momento de avaliar o jogo. Alguns afirmaram que neste jogo, mais importante que
a habilidade motora (correr), sobressaia a possibilidade de pensar nas diferentes
estratégias de alcancar éxito. Destacamos que a reflexao sobre o jogo, sobre como
este ocorreu e como este pode ocorrer, esta diretamente relacionado com a tomada
de consciéncia sobre a agdo, o que tem sido pouco explorado no campo da Educacao
Fisica.

Outra variagdo consistiu no “pega-pega ajuda”. Nesta variagdo, uma vez que o
pegador conseguisse atingir um dos participantes, este também passava a ser pegador,
aumentando assim o numero de pegadores & medida que diminuia o nimero de
participantes a serem pegos.

4.3.5. Jogo adaptado

Este jogo, embora trouxesse alguma lembranga do jogo de futebol, trazia
também varias adaptagdes dentre as quais a retirada do goleiro e as inimeras
possibilidades de pontuacao.

Com retirada do goleiro, estabelecia-se que o gol s6 poderia ser feito de dentro
da drea, o que restringia o espago de possibilidades.

Outra mudanga estava na possibilidade de fazer pontos. Nesta variacdo
escolhemos varios locais onde eram distribuidas algumas latas. Cada uma destas,
quando derrubadas, representavam diferentes numeros de pontos ao time que
derrubasse. Também foram distribuidos dois arcos nas extremidades superiores das
traves. Quando, chutando em dire¢ao ao gol, o jogador conseguisse acertar o centro do
arco, este alcancava a pontua¢do maxima, 5 pontos.

Este jogo, conquanto tenha exigido uma preparagao relativamente trabalhosa
— selecdo de materiais, distribui¢ao na quadra, etc. - representou um desafio, pois os
participantestinham dificuldade desedesprenderem do futebol tradicional eentenderem
as novas regras. Essa dificuldade foi até mencionada por um dos reeducandos que
afirmava que esta variagdo era muito complicada, pois ele se perdia na pontuagido e
tinha dificuldade de saber qual seria a melhor possibilidade de pontua¢ao. Destacamos,
entretanto que ele pode favorecer a descentralizagdo, uma vez que solicitava que os
jogadores pensassem nas multiplas possibilidades que lhes eram oferecidas.

Considerando que asinformagoesrelativasaintervencdoja foram apresentadas,
embora sucintamente, passaremos agora a apresentacao e analise dos resultados.
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CAPITULO
\Y%

APRESENTACAO E ANALISE DOS RESULTADOS

Nao basta que os pobres tenham pao. E necessério que o pio seja comido
com alegria nos jardins. Nao basta que as portas das prisdes sejam abertas.
E necessdrio que haja musica nas ruas.

(Rubem Alves)

Passaremos neste momento & apresentacdo e analise dos resultados
encontrados nesta pesquisa. Para tanto, faremos uso das anotagdes presentes no didrio
de bordo, do caderno de rascunho e, especialmente, do questionario utilizado no final
da interven¢ao o qual serviu para verificarmos como os reeducandos avaliaram a
intervencao realizada. Além desta informacao que nos era de extrema importéncia, o
questionario permitiu-nos também ter outras informacgdes sobre os participantes.

Ao analisarmos as respostas dos participantes, buscamos fazer uma ligac¢ao
com todo o referencial tedrico apresentado entendendo que este traria luz para o
entendimento das respostas dos sujeitos. Destacamos, ainda, que mais do que as
respostas expressas no questiondrio, foram as impressdes que tivemos nos contatos
cotidianos que nos permitiram afirmar com relativa “autoridade”, que a interven¢ao
mediante o jogo se mostrou relevante para o trabalho junto a esta populagdo, ainda
que nao desconsiderdssemos os limites e, até certo ponto, a incompatibilidade entre os
pressupostos do jogo e os do sistema prisional.

Ressaltamos também que, embora esta apresentacao siga a sequéncia das
questdes presentes no proprio questiondrio, ao analisa-las fizemos uso de outras falas
e expressoes dos sujeitos, estando estas registradas, como mencionado no diario de
bordo ou no caderno de rascunho.

Questao 01 - Quantas aulas vocé frequentou do projeto?

Nesta primeira questio buscamos inteirar-nos sobre a frequéncia de
participagao dos reeducandos no projeto. Como ja foi mencionado estes poderiam, por
norma estabelecida pelo Centro de Ressocializagao, ter apenas 3 faltas. Esta norma foi
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estabelecida na tentativa de impedir que houvesse uma grande evasao dos reeducandos
dos diferentes projetos existentes.

Este projeto foi desenvolvido no periodo de 19 de setembro a 14 de novembro
do ano de 2002, num total de 8 encontros. No inicio destes encontros seguia-se um
protocolo exigido pela Instituigdo - o registro de chamada. Embora fizéssemos uso
deste recurso, expusemos aos representantes da direcdo do Centro nossa preocupagao
quanto a exigirmos nesse ambiente uma participagdo obrigatoria, que descaracterizava
o clima de liberdade proprio do jogo.

Mesmo demonstrando nossa restrigdo quanto ao uso deste recurso, fomos
orientados a continuar utilizando o livro de chamada e assim o fizemos.

Resta esclarecer ainda que o registro das presencas era diariamente entregue a
Instituicao e assim acabamos ndo tendo mais acesso a esta informagéo. Por este motivo
é que esta questdo foi incluida em nosso questionario.

Esclarecemos também, que o registro das presengas ndo nos pareceu
interessante por considerarmos que este estava a servico da coer¢do e do controle.
Entretanto, esta informacéo é interessante quando se trata de avaliar a participagdo dos
detentos bem como a interven¢ao realizada.

Com estas informagdes passaremos aos dados encontrados nesta questao.

Dos 21 reeducandos que responderam ao questiondrio, temos as seguintes
informagoes: nos 8 encontros, 8 reeducandos tiveram participagdo total; 6 tiveram 7
presencas; 3 tiveram 5 presencas; 1 teve 4 presencas; 1 teve 3; 1 teve duas; e 1 deles
esteve apenas em um encontro.

Para melhor visualizarmos esta informagdo apresentamos a tabela abaixo:

TABELA 1 - Frequéncia dos participantes no projeto “O jogo como instrumento
de educagao”:

Numero de reeducandos Total de presenga no projeto
8 (38,1%) 8 (100%)
6 (28,6%) 7 (87,6%)
3 (14,3%) 5 (62,5%)
1 (4,76%) 4 (50,0%)
1 (4,76%) 3 (37,5%)
1 (4,76%) 2 (25,0%)
1 (4,76%) 1(12,5%)

Como pode ser analisado, vimos que a maioria dos sujeitos teve uma boa
frequéncia, sobretudo se considerarmos que alguns passaram a participar quando o
projeto ja estava em andamento, ainda mais porque existe um grande fluxo de entrada e
saida de reeducandos no Centro de Ressocializa¢do. Isto explica o fato de 4 reeducandos
apresentarem frequéncia inferior a 5 vezes, o que ja os excluiria automaticamente do
projeto.

Este bom indice de participacao pode ser mais bem visualizado a partir do

grafico que se segue:
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GRAFICO 1 - Frequéncia dos participantes no projeto “O jogo como instrumento
de educagao”

E1 aula W2 aulas O3 aulas 04 aulas W5 aulas B7 aulas W8 aulas

Questao 02 - O que vocé aprendeu no Projeto?

Esta era a segunda questdo que compunha o nosso questionario. Ela era uma
questdo objetiva, tendo o entrevistado a possibilidade de assinalar mais que uma das
seguintes alternativas:

( ) coordenacdo motora
() passe, chute, drible
( ) corridas, saltos

() brincadeiras

Dos 21 entrevistados, 9 assinalaram uma unica alternativa a saber : 1 optou
por indicar a alternativa “coordenacao motora’, e 8 optaram pela alternativa “passe,
chute e drible”.

Dos 12 entrevistados restantes que apresentaram escolhas multiplas, 6
assinalaram todas as alternativas, 4 assinalaram trés alternativas iguais (“coordenacgao
motora” , “passe, chute e drible”, “brincadeiras”), 1 assinalou 3 alternativas distintas
das dos anteriores (“coordenagdo motora’, “passe, chute, drible”, “corrida, saltos”) e 1

» «

assinalou 2 alternativas (“passe, chute, drible”, “corrida, saltos”).
Estes dados indicam que a maioria dos entrevistados entendeu que os jogos e
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atividades desenvolvidos tiveram um beneficio maior do que um tnico aprendizado.

Isto mostra que ao desenvolvermos as atividades pudemos, segundo a avaliacao
de 12 reeducandos (57,2% do total de participantes), contemplar varios objetivos nao
nos tendo restringindo & aprendizagem de um contetido especifico.

Dentre aqueles que indicaram uma tnica alternativa, a grande maioria (8 dos
9 reeducandos) optaram pelo “passe, chute, drible”, o que, em nosso entender, reflete a
grande énfase dada ao futebol durante a intervencao.

Ha que se esclarecer que, de fato, o tema “futebol” ocupou um grande espago
do nosso tempo, ou melhor, dizendo a maior parte de nossa intervencdo. Esta énfase
dada ao futebol foi porque os proprios participantes solicitavam que o tema norteador
do projeto fosse o seu aprendizado.

Tendo em vista que um dos nossos pressupostos foi o respeito mutuo,
dando-se chance a que todos os participantes pudessem e devessem opinar sobre o
andamento das atividades, entendemos que seria bastante tutil e coerente nortear as
nossas programagoes em consonancia com as avaliacoes feitas diariamente junto aos
reeducandos. Assim, suas opinides e sugestoes deveriam ser realmente consideradas de
modo a influenciar todo o processo de intervencao.

Outra maneira de “olharmos” os dados apresentados estd em centrarmos
nossa atengao em cada uma das alternativas e vermos com que frequéncia estas eram
escolhidas. Neste modo de andlise, abrimos mao das informagdes relativas aos dois
tipos de escolhas tratados até aqui (escolhas multiplas ou tnica) e passamos assim a
centrar-nos nos indices de frequéncia de cada alternativa. Assim temos as seguintes
informacdes:

A alternativa “coordenagdo motora” foi escolhida por 12 dos 21 reeducandos.
A alternativa “passe, chute e drible” foi apontada por 20 sujeitos. A alternativa “corrida
e saltos”, foi escolhida por 8 participantes. Ja a alternativa “brincadeiras” foi escolhida
por 10 reeducandos.

Estes dados nos indicam que a alternativa menos citada foi a “corrida e saltos”,
0 que, a nosso ver, reflete a realidade, uma vez que esta, de fato foi pouco explorada.

Contrapondo-se a baixa frequéncia apresentada na alternativa “corrida e
saltos”, a alternativa “passe, chute e drible” foi contemplada por quase a totalidade dos
sujeitos (20 dentre os 21 participantes). Novamente este dado reflete, em nosso entender,
arealidade da interven¢ao, uma vez que foi dada uma grande énfase ao aprendizado do
futebol, como mencionamos anteriormente.

Ocupando uma frequéncia média temos as alternativas “coordena¢do motora”
— com 12 adesdes e “brincadeira” com 10.

Todas estas informagdes ficam mais claras, gracas a tabela e ao grafico
seguintes:
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TABELA 2 - Frequéncia de adesio as alternativas da questio 2 (o que vocé aprendeu
no Projeto) :

Alternativas escolhidas Frequéncia de adesao as alternativas
Coordena¢ao motora 12 (57,1 %)
Passe, chute, drible 20 (95,2 %)
Corrida, saltos 8 (38,1 %)
Brincadeiras 10 (47,6 %)

GRAFICO 2 - Frequéncia de adesdo as alternativas da questido 2 ( o que vocé
aprendeu no Projeto)
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B Frequéncia de adesao as alternativas

Questao 03 - O que vocé mais gostou no projeto?

Com esta questao buscamos saber como os reeducandos avaliavam a dindmica
das aulas ou, melhor dizendo, sua metodologia e organizagao.
Como a questdo anterior, esta também apresentou multiplas escolhas, a saber:

() A maneira como se ensinava
() O material utilizado em aula

() O horario que aconteciam as aulas

Esta questao também poderia ser respondida com a opg¢do por mais de uma
alternativa. Foi isto que ocorreu com 6 reeducandos. Dentre estes, 2 assinalaram trés
alternativas e 4 assinalaram duas alternativas iguais (A maneira como se ensinava’ e
“O horario que aconteciam aulas”).

Os outros 15 participantes que responderam ao questionario indicaram uma
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unica alternativa. Destes, 14 optaram pela alternativa “A maneira com se ensinava’ e
apenas um indicou a alternativa relacionada ao “Horario que aconteciam as aulas”.

Com respeito aos dados apresentados, entendemos que o grande destaque esta
na alternativa “A maneira como se ensinava’. Esta alternativa foi indicada por 20 dos
21 participantes, ou seja, 95,2% dos reeducandos sinalizaram que o grande destaque do
trabalho foi a maneira como foi desenvolvido ou, em outras palavras, sua metodologia.

Ao tratarmos da metodologia empregada convém destacar, desde ja, que esta
buscou diferenciar-se daquela tdo comumente presente no fazer pedagogico, e, em
especial, na Educacéo Fisica tradicional. Como ja mencionamos anteriormente, tem-se
observado que a énfase que ainda norteia grande parte das aulas de Educagdo Fisica é
a reproducao de gestos estereotipados e destituidos de significado.

Convém ainda destacar que nao desejamos, no presente momento, tecer
criticas a esta metodologia tradicional, mas procurar estabelecer comparagdes entre os
objetivos que se propde esta metodologia e aqueles que buscamos atingir, fazendo uso
das palavras de Broto (1999) que sintetiza nossa preocupagao:

Através dos Jogos e Esportes temos a oportunidade de ensinar-aprender e
aperfeicoar ndo somente gestos motores, técnicas e taticas, nem somente,
habilidades de desempenho que nos capacitam para jogar melhor. Isto é
importante e ¢ bom que seja muito bem feito.

Contudo, a principal vocagdo da Educagéo Fisica e das Ciéncias do Esporte,
neste momento, ¢ promover a co-aprendizagem e o aperfeicoamento de
Habilidades Humanas Essenciais, como: criatividade, confianca mutua,
auto-estima, respeito e aceitagdo uns pelos outros, paz-ciéncia, espirito de
grupo, bom humor, compartilhar sucessos e fracassos e aprender a jogar
uns com os outros, ao invés de uns contra os outros... para vencer juntos.
(BROTO, 1999, p.49).

Pelo que entendemos, esta nossa preocupagdo foi frutifera, ja que, como
mencionamos, 95,2% dos participantes indicaram reconhecer o cuidado que tivemos
com a metodologia. De fato, tivemos uma aten¢ao muito especial com a “maneira de
nos conduzirmos” durante os encontros. Esta preocupagio se deu por entendermos que
mais do que as atividades e os jogos em si ¢ importante que se saiba como coordena-los
de modo a favorecer um ambiente propicio a criatividade, confianga mutua, autoestima,
enfim, um ambiente de relagdes intrapessoais e interpessoais saudaveis.

Neste sentido, voltamos a destacar que um mesmo jogo ou atividade podem
adquirir um carater totalmente distinto quando realizados de maneiras também
distintas. Nao se pode deixar de lembrar que a prépria livre op¢ao em participar ou
ndo de uma determinada atividade pode dar a esta o carater ou nao de jogo.

Como se sabe, uma das caracteristicas da manifestagao do jogo ¢ sua “livre
participa¢do”. Neste caso, ¢ importante destacar que ndo basta que se tenha uma liberdade de
adesdo a uma determinada atividade, é necessario que todo o “clima” se revista de liberdade.
Assim sendo, ndo ¢é apenas o ingresso que deve ser opcional, mas todo “o espetaculo”.

Todas estas consideragdes levaram-nos as seguintes indagagdes: Como
assegurar tal liberdade durante o jogo? Como evitar que a liberdade fique restrita
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apenas a0 momento inicial de adesdo ao jogo? Como era possivel colocar em um
mesmo espaco a liberdade e a regra (que também é um elemento importante no jogo)?

Estas questoes ganharam, durante toda a interven¢do, um carater bastante
presente. Nao porque buscassemos responder a uma indagacao tedrica, mas porque nao
queriamos que nossa agdo reprisasse aquilo que tem sido comumente apresentado: uma
incompatibilidade entre o discurso e a pratica ou uma falsa e aparente presenca de liberdade.

Portanto, buscando atender a uma preocupagdo pessoal e a0 mesmo tempo
responder a contento ao andamento das atividades, encontramos num didlogo
constante com os participantes um modo pratico de responder a estas indagagdes que
até entdo talvez, nos tivessem ocupado mais teoricamente do que na agdo efetivamente.

Avancando neste momento em direcao a analise das duas outras alternativas,
optamos por apresentar uma tabela e um grafico que sintetizem a frequéncia assinada
em todas as alternativas.

TABELA 3 - Resultados relativos a avaliacio da organizacio e metodologia
empregadas:

Alternativas escolhidas Frequén] cia de.adesﬁo as
Maneira como se ensinava 20 (95,2 %)
O material que se utilizava em aulas 2 (9,5 %)
Horario em que aconteciam as aulas 7 (33,3 %)

GRAFICO 3 - Resultados relativos a avaliacio da organizagio e metodologia
empregadas.
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Quanto ao material utilizado, ja informamos anteriormente que este
consistiu basicamente de materiais reciclaveis ou outros adaptados, além dos materiais

industrializados, como bolas e cordas.
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Em nossa interpretagdo, o fato de esta alternativa ser pouco mencionada
(indicada apenas por 2 participantes) ndo desmerece aquilo que foi preparado ou
organizado para a intervengdo. Apenas fica corroborado aquilo que também pensamos:
que o material pode apenas acrescentar “brilho” a metodologia aplicada, mas ndo ocupa
o mesmo lugar de destaque.

Chegamos ainda ao ponto de ousarmos dizer que quando a metodologia é
diferenciada, ela pode até ofuscar os materiais auxiliares.

E importante destacar que o fato de considerar os recursos como elementos
auxiliares ndo deve servir de pretexto para que os professores os abandonem. Antes,
entendemos que estes podem enriquecer a sua pratica pedagogica.

Quanto a alternativa “Hordrio”, posto que parega pouco significativa, existe
alguns pontos que merecem ser destacados.

E importante lembrarmos que por se tratar de um “presidio”, esta questdo
de horario ¢é bastante rigida e disciplinadora, com o cronograma de atividades que os
reeducandos devem seguir diariamente.

O primeiro ponto de destaque é que estes s6 contemplam uma hora didria de
sol, que ocorre no periodo vespertino. Ja com o projeto, acrescentava-se mais uma hora
de sol no periodo matutino.

Buscando tornar nossa analise menos quantitativa, queremos aproveitar
para apresentar uma das anotagdes em nosso “didrio de bordo” Neste, encontra-se
registrado que os reeducandos apresentaram uma queixa ao pesquisador: reclamavam
que o tempo para as aulas era insuficiente além do que os participantes da primeira
ala eram prejudicados, pois, o deslocamento do pesquisador diminuia ainda mais o
tempo que ja era escasso. Quanto a esta circunstancia, esclarecemos que os grupos
eram atendidos em sequéncia e caso houvesse atraso no inicio do primeiro grupo, isto
ndo podia ser recuperado, pois, a entrada dos segundo e terceiro grupos obedeceriam
a horarios fixos.

Este atraso devia-se ao processo bastante demorado da vistoria. Ainda que
entendamos a sua necessidade, é importante mencionar que isto muitas vezes fez com
que as aulas comegassem com algum atraso, mesmo que nos empenhdssemos em
observar com presteza os horarios.

Resta ainda dizer que algumas frases indicavam que os reeducandos
lamentavam o término destes encontros. Assim, era comum empregarem frases até
certo modo “fortes”, mas talvez bastante reais como: “- Vamos voltar para o pesadelo” e
“- O que é bom dura pouco”.

Questao 04 - Se o projeto continuasse, qual seria o esporte que vocé gostaria
de fazer?

Diferenciando-se das questdes ja apresentadas, nesta o participante deveria
escrever o que pretendia e nao s6 assinalar algumas possibilidades.

Embora ela trouxesse uma possibilidade maior de respostas diferentes, o que
ocorreu foi que estas se concentraram em apenas 3 modalidades esportivas (voleibol,
basquetebol, handebol).
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Dos 21 entrevistados, 9 indicaram que gostariam de aprender voleibol,
9 manifestaram sua preferéncia por basquetebol, e 2 optaram pelo handebol.
Diferenciando-se destes, 1 participante mencionou que gostaria de participar de
“todos” os esportes oferecidos (0 que nao nos permite determinar sua preferéncia) e
1 reeducando apresentou a seguinte escrita : “- Voleibol. Nata¢do (brincadeirinha).
“Risos™

Na ocasido em que esta questao foi examinada, propunha-se que o projeto fosse
realizado em moddulos e, nesse caso, para subsidiar o préximo mddulo era importante
que tivéssemos informagdes quanto as expectativas dos reeducandos acerca de outros
esportes.

Quanto aos dados encontrados, estes nao surpreenderam o pesquisador
mas o alertou quanto a restricao da nossa cultura esportiva. Assim, numa questdo
relativamente aberta, em que poderiam ser indicadas varias modalidades esportivas,
ainda prevaleceu um rol bastante limitado de interesse.

Parece-nos que esta situagdo reflete uma deficiéncia quanto aos conteudos
abordados pela Educagéo Fisica em nosso pais, que, durante muito tempo, restringiu

sua ac¢ao pedagdgica a apenas quatro modalidades esportivas: voleibol, basquetebol,
handebol e futebol.

Questao 05 - O projeto atendeu suas expectativas? ( ) sim ( )ndo Por qué?

Com esta questdao buscou-se conhecer um pouco mais sobre a avaliagao que os
participantes faziam do projeto e em especial, saber se havia expectativas nao atendidas
e que mereceriam ser consideradas em um préximo moédulo.

Quanto & primeira parte da questdo, todos os participantes responderam
afirmativamente, indicando que o projeto havia atendido as suas expectativas.

Em face deste resultado absoluto no qual todos os reeducandos afirmaram
ter suas expectativas atendidas, poderiamos questionar sobre a fidedignidade desta
informacao: Nao teriam os participantes, assinalado a alternativa “sim” para evitarem
constrangimentos, ja que sabiam que sua ficha seria lida pelo pesquisador? O fato
das alternativas estarem restritas ao “sim” ou “ndo” ndo limitaria as opgdes, como,
por exemplo, a de ter suas expectativas parcialmente atendidas? Enfim, estas e outras
indagagdes surgem quando refletimos sobre os dados, se estes correspondem a verdade.

Em nossa avaliagdo, entendemos que estes dados representam a realidade
e para isto nos amparamos ndo sé nas respostas encontradas nestes protocolos, mas,
também nas observagdes cotidianas, em que se buscavamos conhecer o pensamento
dos participantes quanto ao trabalho desenvolvido.

Portanto, os dados apresentados nos protocolos s vém corroborar aquilo
que as situagdes mais informais ja nos diziam. Eles trouxeram uma sintese das varias
manifestacoes de realizagdo dos participantes.

Mas buscando explorar melhor suas respostas, esta primeira parte da questao
era acompanhada de uma ultima interrogagdo: “Por qué?”

Com esta segunda parte da questdo ficava claro que nosso interesse nao
era apenas de ter um dado estatistico, antes nos interessavam outras informagoes.
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Interessava-nos saber em que essas expectativas haviam sido atendidas e de que modo.

Para analisar estas respostas optamos por agrupa-las em 4 categorias: “énfase
nas relagdes interpessoais”; “énfase nas habilidades motoras e condicionamento fisico”;
“énfase na metodologia” e (uma tltima categoria que denominamos de) “outras énfases”

Antes de passarmos a estas categorias é importante esclarecer que algumas
das respostas encontradas indicavam mais de uma categoria e, neste caso, optamos por
aquela que na resposta do sujeito parecia estar mais evidente. Informamos também
que um dos participantes nao justificou sua resposta, embora tenha afirmado que suas
expectativas haviam sido alcancadas.

Trés respostas foram agrupadas na primeira categoria - “énfase nas relagoes
interpessoais”. Sdo elas:

S.11: “- Porque aprendi que jogar sozinho ndo faz parte do jogo porque ha
varios parceiros no jogo”.

S.14: “- Porque aprendi a ter nog¢des de espagos e companheirismo e
coleguismo”.

S.17: “- Aprendi a respeitar mais meus companheiros”

Nestas frases percebemos que as relagdes interpessoais devem estar pautadas
pelo companheirismo, pela amizade e pelo respeito. Isso nos parece bastante relevante
se considerarmos que o processo de ressocializagdo nao é possivel sem que se destaque
a presenca destas nogdes. Isso ja foi tratado anteriormente de modo mais extensivo no
capitulo 2. Lembramos ainda que o jogo traz em sua manifestagdio um ambiente rico e
propicio a relagdes interpessoais que, por sua vez, contribuem para o desenvolvimento
da cooperagio.

Na segunda categoria — “énfase nas habilidades motoras e condicionamento
tisico” encontramos 7 protocolos:

S.1: “- Porque devido a pratica do esporte veio a melhorar mais a minha
condi¢ao fisica’ ”.

S.4: “- Aprendi coisas que ndo sabia e meus companheiros até me disseram
que meu futebol melhorou”

S.6: “- Tive uma boa nogédo de passes, chutes e dribles, etc”

S.10: “- Me ensinou mais dominio de bola, marcagao e paciéncia”

S.16: “- Porque ajudou a mim e a todos no preparamento fisico e mental”.

S.18: “- Porque me ajudou na minha condigéo fisica”

S.21: “- Por exercitar o corpo”.

Como apresentado em nosso referencial tedrico e como discutido em outras
partes deste trabalho, o jogo nao deve ser visto como um meio para alcangar um fim.
Isto colocaria o jogo em uma posi¢do subalterna em relagdo aos objetivos, o que viria
a descaracteriza-lo. Portanto, embora o jogo deva ser concebido como tendo “vida
propria’, ndo podemos desconsiderar que sua pratica provoca algumas consequéncias.
Sabe-se que quem joga fica livre de construir um produto final, mas ndo isento das
consequéncias (aprendizado) que o jogo proporciona.

Este “produto” do jogo fica evidente nas respostas acima mencionada, as
quais destacasse sua contribui¢do para o desenvolvimento de habilidades motoras e

et
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manuten¢do do condicionamento fisico.

Foram agrupadas na terceira categoria — “énfase na metodologia’, duas
respostas:

S.5: “- Porque foi ensinado de uma forma inteligente e objetiva, que todos
aproveitamos o ensino’”.

S.12: “- Porque aprendi a jogar futebol de uma maneira diferente e ndo como
a tradicional”.

Estas respostas que ddo destaque a metodologia foram, de certo modo, ja
discutidas na terceira questao (do que vocé mais gostou no projeto). Foi interessante
observar que os dois participantes (S5 e S12) que apresentaram esta justificativa,
assinalaram uma unica justificativa na questdo 3, qual seja, “a maneira como se
ensinava’. Isto mostra a consisténcia das respostas destes sujeitos e o destaque que a
metodologia ganhou em sua avaliagdo permeando toda a sua andlise.

Ocupando a quarta categoria — “outras énfases” temos 7 respostas:

S.2: “- Primeiro porque aprendemos um esporte que gostamos e tudo o que
fazemos com prazer é melhor. Observacao : outra coisa tinhamos uma hora a mais de
sol”!

S.3: “- Sim, eu ndo imaginava que o projeto seria tao bom, gostei muito e
espero que tenha mais”.

S.8: “- E um bom incentivo”.

S.9: “- Eu aprendi a ter mais nogdo de espago”.

S.13: “- Porque preenche um espago vazio do CR e ensina os reeducandos a se
comportarem melhor em quadra de futebol”.

Estas frases embora estejam agrupadas na categoria “outras énfases”, é possivel
perceber em pelo menos 4 das respostas (S.2, S.3, S.8 e S.13) uma certa homogeneidade
: a énfase no prazer possibilitado pelo jogo.

Se bem que esta homogeneidade esteja presente, impressionou-nos, de modo
especial, a resposta de S13, pois ela parece sintetizar varias manifestagdes observadas
durante todo o processo de intervengao.

Foram vdrias as situagdes em que os reeducandos faziam alusao aos “espacos
vazios” do sistema prisional. Este espaco vazio mencionado pelo nosso sujeito é também
tratado por Varella (1999) que afirma:

Mente ociosa é moradia do deménio, a propria malandragem reconhece. Ao
contrario do que se imagina, a maioria prefere cumprir pena trabalhando.
Dizem que o tempo passa mais depressa e a noite: - Com o corpo cansado,
a saudade espanta. Poderiam, também, aprender um oficio e voltar
para casa com alguma perspectiva. Solta-los mais pobres e ignorantes
do que quando entraram nio ajuda a reabilita-los. [...] A cadeia seria
menos perigosa, com essas mentes malignas ocupadas. [...] Para servir
de estimulo a lei estabelece que cada trés dias trabalhados abatem um dia
de pena a cumprir, matematicamente nem sempre respeitada para quem
ndo tem advogado constituido. Ainda assim, muitos disputam os poucos
empregos disponiveis. Outros, no entanto, mais ortodoxos : - Trabalhar?

%0,
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Nem na rua, com meu pai pegando no meu pé. Aqui dentro, jamais.
Questdo de principio. (Idem, p. 141 - o grifo é nosso)

Questao 6: No que o projeto colaborou na sua vida pessoal atual?

Com esta questao buscamos trazer para um nivel ainda mais pessoal a
avaliacao das contribui¢des do projeto.

Com base na andlise respostas foram criadas 3 categorias que agruparam
respostas semelhantes: “énfase na ressocializacao”; “énfase nas habilidades motoras
e condicionamento fisico’; e (uma ultima categoria que denominamos de) “Outras
énfases”.'

Na primeira categoria — “énfase na ressocializagdo’, encontramos 4 respostas:

S.9: “- O projeto fez com que a gente refletisse que ainda tem pessoas dispostas
a ajudar todos nds reintegrarmos a sociedade”.

S.10: “- Paciéncia e respeito”.

§.12: “- Ajudou a respeitar o adversario”.

S.20: “- Aprendi a nao ser tdo ganancioso e sempre partilhar o que eu tenho
com os companheiros”.

Ao comentarmos esta categoria gostariamos de fazé-lo comparando com os
dados encontrados na segunda categoria. Nesta primeira, encontramos 4 respostas
enquanto que nasegundatemos 11 protocolos. Estadiscrepancianos mostraqueagrande
énfase ainda permaneceu nas tdo comuns “habilidades motoras e condicionamento
tisico”.

Ao que nos parece, estes dados refletem a grande dificuldade em se romper com
um paradigma presente no senso comum e tdo amplamente divulgado pela midia: que
os beneficios do jogo estdo prioritariamente circunscritos aos limites fisicos. Assim, ao
prestigiar tal beneficio, acaba-se colocando em um segundo plano suas contribui¢coes
para as interagdes pessoais.

Na segunda categoria — “énfase nas habilidades motoras e condicionamento
tisico’”, foram encontradas 11 respostas:

S.1: “- Organizagdo, disciplina, trabalho em grupo, condicionamento fisico,
passes, dribles, toque de bola”.

S.2: “- Colaborou principalmente na minha e creio eu que na satude de todos”

S.3: “- Me deu mais disposi¢do e eu comecei a entrar em forma”.

S.5: “- Nos exercicios, para manter a forma de modelo, manter o félego e um
tempo mais de gol”.

S.6: “- Com meu fisico e mente”.

S.7: “- A disposigéo fisica”

S.13: “- Preparo fisico, coordenagdo motora”.

S.14: “- Colaborou para que eu melhorasse mais um pouco dos meus
conhecimentos e condicionamento fisico”

S.15: “- Colaborou na aprendizagem do esporte”.

S.17: “- Com as minhas condigdes fisicas”

10 Esclarecemos que um dos participantes S.18 nao respondeu a esta questdo e nem a questio 8.

s
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S.21: “- Na minha saude”.

Ocupando a terceira e ultima categoria — “outras énfases’, encontramos 5
protocolos:

S.4: “- A ter paciéncia”

S.8: “- Quase tudo”.

S.11: “- Colaborou o seguinte, é uma diversiao onde aprendemos brincando e
assim esquecemos que estamos presos e um pouco com a saude”

S.16: “- Porque aprendi mais”.

S.19: “- Ter paciéncia”

Desta categoria, sobressaiu a resposta apresentada por S.11: “- Colaborou no
seguinte, ¢ uma diversao onde aprendemos brincando e assim esquecemos que estamos
presos e um pouco na a saude”.

Esta fala reflete uma das caracteristicas presentes no jogo — a suspensao da
realidade. Embora ja tenhamos refletido sobre este “traco” do jogo, é no ambiente
penitenciario que ele ganha maior relevo.

Ao que nos parece, 0 jogo pode figurar como uma “ilha” em meio a um oceano
de restri¢des. E nele que o sujeito tem possibilidade de romper com os limites das
paredes de sua cela e avangar para o ilimitado.

Ao tratar desta possibilidade, Scaglia (2003) afirma:

Destarte, o jogo torna-se uma suspensdo da realidade, uma forma de
manipulacao de algo que nio é vida corrente, nem real (ndo apenas fuga).
Um momento de deformacio da vida cotidiana, um jogo de faz de conta,
quando possivel consciente [...] (Idem, s/p)

Questao 7 - O objetivo do projeto era proporcionar uma vivéncia maior
com o futebol, de maneira diferente da comum. Talvez, até resgatando a brincadeira
como forma de aprendizagem. Vocé percebeu esta diferenca? Como?

Com esta questdo buscamos verificar como os reeducandos entendiam o uso
dos jogos e atividades desenvolvidos, se eles podiam reconhecer nos procedimentos
adotados uma maneira diferente de aprender o futebol. Dito de modo mais simples,
queriamos saber se eles reconheciam as brincadeiras como um recurso pedagdgico,
conquanto nao se restrinjam a isso.

Destacamos que, embora alguns autores diferenciem o jogo da brincadeira
(KISHIMOTO, 2001 e outros), para fins de analise, nds a utilizamos como sinénimo
de jogo. Esta maneira de utilizar a palavra “brincadeira” como sinénimo do vocabulo
“jogo” é defendido por Freire (1992) que afirma:

Existe muita confusdo a respeito dos termos brinquedo, brincadeira, jogo e
esporte. As defini¢ces destas palavras em nossa lingua pouco as diferenciam.
Brincadeira, brinquedo e jogo significam a mesma coisa, exceto que 0 jogo
implica a existéncia de regras e de perdedores e de ganhadores quando
de sua pratica. Também esporte e jogo representam quase a mesma coisa,
apesar de esporte ter mais a ver com uma pratica sistematica.
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Ha4 linguas em que palavras distintas servem para designar brinquedo e
jogo. Na lingua portuguesa, mesmo em se podendo observar diferengas
na pratica dessas atividades, faltam termos especificos para ela. E por isso
que os livros a respeito desse assunto referem-se as vezes a jogo e outras a
brinquedo, para designar a mesma coisa, ou, ao contrdrio, para atividades
que parecem diferentes, usam apenas jogo ou apenas brinquedo. (Idem,
p.116)

Primeiramente destacaremos as respostas que se aproximaram do
entendimento esperado, ou seja, que reconheceram as brincadeiras como um recurso
adequado para o ensino do futebol. Este foi o caso das respostas apresentadas por 15
sujeitos, o que equivale a 71,4% dos entrevistados''.

Gostariamos de esclarecer que algumas destas respostas foram bastante
explicitas na relagdo entre brincadeira, acdo pedagdgica, futebol, outras, ndo obstante
indicassem reconhecer esta relagdo, nao explicitaram como isto ocorria durante a
interven¢ao. Mesmo constatando tais nuangas entre as respostas, optamos por agrupa-
las numa mesma categoria por considerarmos que, de um modo mais ou menos
elaborado, elas acabaram por responder afirmativamente a nossa indagagao.

As respostas apresentadas por estes reeducandos foram as que se seguem:

S.1 “- Sim por ter diferenciado do jeito convencional de praticar aulas de
futebol”.

S.3: “- Sim, nos aprendiamos através de brincadeiras”.

S.4: “- Sim, nas variadas brincadeiras que, de, alguma maneira, me ensinaram
ajogar”.

S.5: “- Percebi através do ensino, usando brincadeiras para aprender, entre
as brincadeiras utilizamos todos os movimentos necessarios, assim aprendemos mais
legal..”.

S.6: “- Sim, brincando conseguimos aprender com mais vontade”.

S.7: “- Como uma maneira melhor de aprender

S.10: “- Sim. Através das brincadeiras e o respeito porque nao houve discussoes
nem palavroes, um respeita o outro”.

S.12: “- Sim, porque nao tinha cones para vocé sair driblando, pela maneira
de ensinar”.

§.13: “- Sim. Pelas brincadeiras e auséncia dos cones”.

S.14: “-Sim. Porque aprendi de maneira diferente da comum. Pelos tipos de
material como bexiga, arco, latinha”.

S.16: “- Aprendi brincando e essa foi a diferenga”.

S.17: “- Brincando de pega-pega, rebatida e bobinho”.

S.19: “- Sim, através das brincadeiras como preencher o espaco e locomover
sem a bola”

S.20: “- Nem tudo na vida tem que ser levado a sério, tem que ter umas partes
de brincadeira”

S.21: “- Percebi, pelos exercicios e atividades”

11 Um dos sujeitos entrevistados, S.18, ateve-se em responder “Sim’, o que ndo nos permitiu classificar

sua resposta.
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Essas respostas nos indicam que mesmo aqueles que nao sdo profissionais da
educacgdo e que estdo de certo modo afastados de um convivio mais amplo podem
reconhecer na agdo pedagodgica, através de jogos/brincadeiras, uma maneira adequada
de ensinar. Isto nos alerta quanto 4 necessidade de ter um novo olhar. Melhor dizendo,
poderiamos conceber que assim como o sistema prisional o fazer pedagdgico também
necessita de um “re-olhar”

Quanto a esta necessidade Piaget (1985) ja nos alertava em sua obra “Psicologia
e Pedagogia” que a educagdo deveria ver no jogo um recurso por exceléncia e que,
portanto deveria ocupar um lugar de proeminéncia. Neste sentido afirma o autor:

O jogo é um caso tipico das condutas negligenciadas pela escola tradicional,
dado o fato de parecerem de significado funcional. Para a pedagogia
corrente, é apenas um descanso ou desgaste de um excedente de energia.
Mas esta visao simplista ndo explica nem a importancia que as criancas
atribuem aos seus jogos e muito menos a forma constante de que se revestem
o0s jogos infantis, simbolismo ou fic¢do, por exemplo. (Idem, p.158)

Ocupando uma segunda categoria temos algumas respostas que nao pudemos
agrupar na categoria anterior. Estas respostas ndo negaram a possibilidade de entender
que a brincadeira pode ser concebida como um recurso viavel ao fazer pedagogico; por
outro lado elas nao o explicitam.

Nesta categoria temos as seguintes respostas:

S.2: “- Sim! Eu aprendi a respeitar muitas coisas. Primeiro ndo reclamar
quando a bola sai. (risos). E também a nogao de espago e tempo. Ok!”.

S.8: “- Sim, que o futebol ndo é como a gente pensava’.

S.9: “- Pela maneira em que as aulas estavam sendo feitas, eu percebi que o
futebol nédo ¢é s6 fisico e chute para o gol e sim inteligéncia”

S.11: “- Sim, porque varias vezes o senhor comentava sobre os bastidores do
jogo, que quando tinha jogo o povo esquecia tudo a sua volta”.

S.15: “- Pela maneira que ndo existia reclamagoes etc... e também por ter que
ter toque de bola”.

Questao 8 - Se vocé tivesse que fazer uma propaganda do projeto,
recomendando para alguém, como vocé faria?

Ao formularmos esta questdo buscamos deixa-la bastante aberta e assim
propiciarmos um espago maior a criatividade dos entrevistados. Gostariamos de saber
se eles apoiavam a disseminagdo do projeto e, em caso afirmativo, como pensavam sua
divulgacao.

Nas respostas encontradas pudemos ver tanto o apoio a disseminagdo do
projeto como o entusiasmo dos participantes no que diz respeito a sua divulgacao. Este
apoio ocorreu de modo unanime e pode ser percebido na fala de todos os sujeitos."
Entretanto, para ndo nos estendermos, buscamos apresentar apenas algumas falas que
nos pareceram mais significativas e que, a0 mesmo tempo, representam o pensamento

12 Esclarecemos, entretanto, que um participante (S.18) ndo respondeu a esta questio, assim como fez

com as questoes 6 e 7.
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expresso pelos demais participantes.

Tem-se, portanto, como exemplo de respostas as que se seguem:

S.1: “- Forga, garra, satde, sabedoria, ingredientes fundamentais para pratica
de um bom esporte na sua vida”

S.2: (Este participante respondeu & questdo imaginando um dialogo entre ele
e um possivel colega, para quem anunciava o projeto)

“- Olha cicrano, vocé nao pode perder este projeto”

- Por que beltrano, ou melhor, por que S2?

-Porque eu posso responder por mim!

-Responder o que Denis, fala logo!

-Calma Cicrano!

-Porque, além de aprender muitas coisas, eu aprendi a respeitar o préoximo.
Entdo cicrano, ndo deixe de ir. Ok?”

S.10: “- Vamos para a fisica hoje. Tem muitas brincadeiras para divertir e
através dessas brincadeiras a gente aprende muitas coisas boas, como ter paciéncia na
hora de tocar a bola ou fazer um gol e respeitar mais os outros”.

§.13: “- Va treinar, é muito divertido e melhora o seu condicionamento fisico”

S. 14: “- Dizia para outra pessoa que a aula seria uma diversao e que o tempo
passa que nem se vé e se distrai um pouco do problema que estamos vivendo”.

S.15: “- Dizia a outra pessoa que o projeto ¢ interessante porque nos ajuda a
aprender varias coisas sobre o esporte que no6s ainda nao sabiamos”.

S.19: “- Aprende futebol brincando”.

S.21: “- Que o projeto é bom para satude, que é bom para o corpo e a saide e
o raciocinio”.

Uma palavra final sobre os resultados encontrados:

Antes de encerrarmos este capitulo gostariamos de apresentar algumas
consideragdes gerais sobre os resultados encontrados.

Primeiramente queremos enfatizar que nossa inten¢do nao foi apresentar
uma analise quantitativa dos dados encontrados. Acreditamos que isto minimizaria
a realidade observada, impossibilitando que a apresentdssemos em sua expressio
mais rica e dinamica. Assim sendo, quando optamos por incluir alguns graficos neste
capitulo, o fizemos para poder melhor visualizar uma especificidade da resposta, mas
nio pensamos, de modo algum, que este recurso pudesse conter toda a expressao
daquilo que observamos durante a intervengao.

Nao questionando a utilidade deste recurso para fins especificos, temos claro
também que este pode mascarar informagoes, inclusive criando uma “realidade”
utdpica. Portanto, os numeros, tabelas e graficos apresentados, sé os consideramos
fidedignos porque vieram sustentados por uma vivéncia real na qual pudemos encontrar
expressoes que transcendem o escrito no presente trabalho.

Assim sendo, ao concluirmos queremos destacar que os dados encontrados
no questionario s6 foram considerados fidedignos porque foram corroborados por
todo o contato estabelecido durante a intervengao.
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Buscamos, portanto, expressar em nossa analise toda a apreensao da realidade
que nos foi possivel. Toda a realidade contatada, toda a realidade que se fez presente.

Esta nossa maneira de entender a apreensdo do fendmeno observado é
sustentada por Barbier (2002) que, ao tratar da pesquisa-acdo, e em especial do que
chamou de “escuta sensivel’, afirma:

A atitude requerida para a escuta sensivel é a de uma abertura holistica.
Trata-se realmente de entrar numa relagio de totalidade com o outro
tomado em sua existéncia dindmina. Uma pessoa sé existe pela existéncia
de um corpo, de uma imaginagdo, de uma razdo, de uma afetividade em
permanente interagdo. A audigio, o tato, o gosto, a visao, o paladar, sao
desenvolvidos na escuta sensivel. (Idem, p. 98 - o grifo é nosso)

Ainda que nossa analise dos resultados tenha tido tal sustenta¢ao, entendemos
que foi produtiva e, tendo em vista a constru¢ao de futuros trabalhos, empreendermos
uma critica sobre o questionario utilizado na coleta de dados.

Hoje, ao avaliarmos este instrumento julgamos que ele poderia ter contemplado
questdes mais amplas, ou poderia até mesmo ter sido substituido por entrevistas
individuais podendo ser gravadas as respostas dos entrevistados as quais seriam
transcritas em momento oportuno. Isto evitaria alguns inconvenientes como a presenga
de respostas muito concisas (e pouco exploradas), e até mesmo o constrangimento
de alguns que nao responderam a pesquisa por terem dificuldades na escrita ou por
serem analfabetos. Este foi o caso de alguns reeducandos que, ndo obstante tivessem
participado dos jogos, ndo responderam ao questionario por limitagdes na escrita.

Néo desconsideramos, entretanto, o inconveniente deste modelo de coleta.
Uma das dificuldades seria conseguir uma entrevista individual com os reeducandos,
outra seria a extensao das informagdes que deveriam ser tratadas. Como ¢é sabido,
ao serem entrevistados, muitos acabam encontrando uma possibilidade de expressar
opinides que estdo além dos interesses imediatos do pesquisador. Embora isso pareca
problema de menor importancia, quando se trata de transcrever e analisar estas
informag¢des em um prazo reduzido de tempo — como ocorreu neste trabalho - esta
dificuldade ganha propor¢des gigantescas.

Assim, apds estas observacdes que achamos as mais pertinentes, passaremos
as consideracoes finais.

CONSIDERACOES FINAIS

Como apresentamos no capitulo anterior uma analise dos resultados
encontrados, passaremos, neste momento, a apresentar apenas algumas reflexdes que
estiveram presentes durante todo o nosso trabalho e que agora ja estdo mais elaboradas,
gracas a trajetoria percorrida.

E por falar em trajetoria, é importante que ousemos expressar 0s Nossos
sentimentos ao término deste trabalho. E o nosso sentimento é o do viajante que esta em
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pleno percurso de construgdo. Assim, consideramos que a constru¢ao do conhecimento
¢ semelhante a uma viagem da qual se diferencia por nédo ter chegada ou fim, sendo
sempre possivel percorrer mais. Mesmo tendo este carater de uma abertura sempre
possivel, podemos considerar que existem estagdes nas quais podemos contemplar o
trajeto percorrido.

Ao findarmos este trabalho nos sentimos como o viajante que percorreu uma
etapa significativa de sua viagem e, portanto, pode olhar e ver pontos que marcaram
sua trajetoria. Esses pontos sao “muito mais” significativos do que simples lembrancas.
Sao aqueles nas quais a trajetdria deixou marcas mudando conceitos, pressupostos e até
atitudes e paradigmas.

Buscando uma sintese das reflexdes mais significativas, passaremos a
apresentacao de 3 topicos : “o jogo, a liberdade e o sistema prisional”; “o educador
social” e “da simplicidade a complexidade do jogo”
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6.1. O JOGO, A LIBERDADE E O SISTEMA PRISIONAL

Como ja afirmamos exaustivamente, uma das marcas da manifestagdo do jogo
¢ a presenca da “liberdade”. Esta caracteristica talvez seja uma das mais significativas e
que traz maiores repercussdes para o ambiente do jogo.

Este carater de “liberdade” muitas vezes encontra-se sufocado por um clima
que paradoxalmente incentiva o jogo e a0 mesmo tempo nega a liberdade aqueles que
dele participam.

Neste sentido questionamos se o sistema prisional ndo é um destes ambientes
onde esta contradicdo se manifesta.

Mas longe de fazermos uma critica irresponsavel sobre o sistema prisional
ou sobre outras estruturas de reeducagdo, gostariamos apenas de problematizar,
apresentando algumas questdes que poderdo servir de alimento para reflexdes futuras.

Assim, queremos nos distanciar de um juizo leviano, pois sabemos que o nosso
olhar esta irremediavelmente circunscrito a um dngulo externo, embora tentassemos
mergulhar o mais possivel neste ambiente. Portanto, ndo desejamos apresentar
acusagdes a esta ou aquela regra e muito menos a pessoas, ou organiza¢ao, mas ousamos
problematizar com o intento Unico de trazer nao respostas, mas inquietagoes.

Portanto, avangando, queremos afirmar que uma das inquietagdes que nos
acompanharam durante a intervenc¢ao e que até hoje faz parte de nossas reflexdes ¢ o
fato de percebermos uma incompatibilidade entre a nossa proposta através do jogo e os
pressupostos do ambiente no qual ele ocorria.

Como mencionamos no capitulo 2, uma das marcas bastantes presentes no
sistema prisional é a soberania da lei de coergéo e respeito unilateral. Esta impera nao
s6 nas relagdes entre autoridades e subalternos, mas também atinge as relagdes entre
aqueles que supostamente seriam “iguais” dentro deste sistema. Assim sendo, a coergao,
se faz presente nas relagdes entre funcionarios e detentos e entre detentos e detentos.

O que resta entao, se a incompatibilidade se faz presente? Ficariamos atrelados
a este fato e excluirfamos o jogo deste ambiente?

Autores que refletiram sobre o jogo ja nos advertiram quanto a esta postura
indicando que é necessario que se considere “o poder transformador do jogo”
Entendemos assim que, se o ambiente ndo estd adequado ao “espirito” do jogo, ¢
necessario que este acontega para, de algum modo, favorecer esta “liberdade” ainda
que tenha uma aparéncia ténue e superficial.

Em nossa experiéncia, quando fomos apresentar o projeto pudemos perceber
que havia um interesse de ambas as partes pela presen¢a do jogo, mas o entendimento
de seus beneficios restringia-se quase que exclusivamente ao ambito da disposicao
fisica (gasto de energia acumulada).

Conquanto nao desconsiderassemos que de fato o jogo “pode servir’ como
um alivio ao estresse e como uma alternativa ao sedentarismo, tao presentes nos
ambientes de reclusdo, nossas expectativas estavam contemplando outros beneficios e
ndo desconsideravamos o valor do jogo pelo jogo.

Mesmo tendo esta consciéncia, é importante destacarmos que nesta ocasido
0 nosso contato com a teoria do jogo ainda era incipiente e de desbravamento. Isto de
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certo modo também restringia nosso olhar quanto aos inumeros beneficios que o jogo
proporciona.

O que podemos vislumbrar ao olharmos hoje para a nossa trajetéria é que
pudemos ser enriquecidos por ela. Gragas a este percurso podemos afirmar que hoje
com uma visao mais elaborada do jogo, concluimos que nosso empenho em realizar
este projeto valeu a pena, pois levar o jogo para o ambiente prisional é mais que unir
dois sistemas incompativeis. Entendemos que esta inclusdo é semelhante ao semear
do agricultor que junto com a semente planta a esperanca. Ou seja, esta semeadura é
esperanga de rompimento das cadeias que sao mais fortes que as grades das selas, as
cadeias do proprio sistema que acaba prendendo o corpo e a mente.

Neste sentido afirma Freire (1992):

O corpo tem que se conformar aos métodos de controle, caso contrario, as
idéias nao podem ser controladas [...].

Quem tem o controle do corpo, tem o controle das idéias e dos sentimentos
[...]. (Idem, s/p)

6.2. O EDUCADOR SOCIAL

Um dos tdpicos que gostariamos de tratar nestas consideragoes finais é o do
educador e sua relagao com a sociedade.

Comumente tem sido falado que o educador deve exercer uma influéncia
positiva sobre a sociedade da qual participa, contribuindo assim para sua mudanga.
Na verdade este educador tem sido cada vez mais desafiado a trazer uma contribui¢io
que se estenda para além dos muros escolares, que atinja aqueles que de modo indireto
também estao sob sua influéncia. Assim, o educador deve contribuir para a formagao
de seus alunos de tal modo que estes contribuam, por sua vez, para mudancas de
outras pessoas e ambientes. Dessa maneira, estabelecer-se-ia uma cadeia de interagoes,
informagoes e transformagdes que poderia mudar para melhor toda a sociedade.

Esta visao pode parecer bastante simplista e de fato o é, se a imaginamos
voltada para uma s6 dire¢do, entendendo que a influéncia partiria somente da escola
para a comunidade. Acreditamos, porém, que esta é uma influéncia que opera em via
dupla, mesmo porque a propria instituicao e os que dela fazem parte também estao
inseridos nas comunidades.

De qualquer modo, é necessario que a educagdo atinja esse objetivo transpondo
as barreiras dos muros escolares e avance em dire¢do a outros espagos nos quais ela
pode exercer um papel fundamental.

Neste sentido,

A educagio é algo que vai muito além da influéncia do sistema escolar. A
escola é, possivelmente a mais importante instituicdo criada pelo homem
moderno, mas deve ser repensada e adaptada as novas necessidades
do mundo de hoje. Coombs, ao se referir ao novo e amplo “sistema” da
educa¢do informal, ndo hesita em afirmar que esta ndo é um sistema,
mas uma constelagdo. A educacao é, além de instrucdo, aquisicao de
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competéncias sociais, é participacdo social. Realmente, a educacio é
uma didatica das relagdes sociais, e é fora da aula que se configura a
personalidade do cidaddo. Como dizia Diltey, a educagdo é uma fungio de
toda a sociedade. (ROMANS, 2003, p.53 - o grifo é nosso)

Assim, acreditando que o educador pode atuar paraalém do ambito educacional
formal é que empreendemos nossa pesquisa, tendo como perspectiva a possibilidade
de contribuir para a reeducagao que se faz necessaria no sistema prisional.

Nao entendemos a educa¢do como a redentora da sociedade, antes, buscamos
estar alertos diante das armadilhas comuns que apresentam receitas faceis para situagoes
complexas.

O que temos como alvo é contribuir para as mudangas sociais necessarias
mesmo cientes que nao podemos operar com forgas individuais as mudangas que
dependem de agbes conjuntos. Assim, desejando superar a visdo simplista de uma
educacido redentora nao cedermos a apatia propria dos desesperangados.

Consideramos, portanto, que uma das caracteristicas do educador social é a
de “resistir a resisténcia’, e de ndo se deixar deter pelos problemas que depara, mas fazer
uso destes como de uma ponte para as mudancas.

Neste sentido vale citar as caracteristicas do educador social que foram criadas
por Petrus e citadas por Romans (2003), as quais parecem sintetizar nossas crengas
relativas a este educador social:

Petrus (1993, p. 270) atribui certas caracteristicas desejaveis em um
profissional do 4mbito social e ao qual nds acreditamos que a formagio
continuada tem muito a oferecer. Segundo este autor, é desejavel que o
educador social :

Tenha um carater otimista, dindmico e aberto a colaboracio e ao trabalho
em equipe.

Desenvolva sua atividade com criatividade, a fim de que encontre saidas
para as muitas situagdes diferentes e muitas vezes imprevisiveis.

Tenha capacidade de se comunicar com os usudrios, colegas e instituicdes
de uma maneira profissional, baseando a relagdo na colaboragio e no
respeito mutuo.

Seja capaz de analisar as causas e as conseqiiéncias dos problemas sociais e
tenha a sensibilidade suficiente para néo se escandalizar diante de situagdes
que os usuarios apresentem.

Controle sua emotividade e possua um grau suficiente de maturidade
para poder enfrentar situa¢des, incidentes ou casos cuja resolugdo seja
dificilmente compreensivel ou aceitédvel para a propria pessoa.

Seja consciente de seu nivel de estresse e tenha sob controle as conseqiiéncias
que para ele comporte a relagdo didria com a problematica social, levando
em conta as limitagdes existentes na resolugdo de certos problemas.

Seja capaz de refletir e de melhorar sua pratica profissional, de atender sua
saude integral e de encontrar estimulos no e fora do proprio trabalho que o
facam mais agradavel e eficaz. (ROMANS, 2003, p.128 e 129)

4

Para finalizar este topico, é necessario destacar que nenhum otimismo
ou entusiasmo pode substituir a “paixdo’ que, embora pareca “fora de moda’, nao
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deixa de ser indispensavel. Assim, como o ar é necessario a vida, também a paixao é
imprescindivel para que o educador transponha os muros da escola.

Importa considerarmos que mesmo no &mbito escolar, onde a educacio se faz
por exceléncia, nao se pode dispensar a presenca da paixao, do afeto, do amor. Isso é o
que dizem Freire e Scaglia (2003):

E preciso, portanto, criar um ambiente favoravel para que o amor seja
ensinado. Ndo como se ensina uma ligdo qualquer, mas reunindo condi¢des
para que haja atitudes amorosas. E essas atitudes, se o amor é uma
espontaneidade alegre, podem, melhorar que em qualuqger outro ambiente,
ser tomadas no jogo”

Seaescolando pode ensinar a amar (e, alem disso, ndo pode ensinar virtudes
como a prudéncia, a coragem, a justica, a generosidade e a dogura, dentre
outras) nio vale apena ensinar mais nada, pois de que vale uma mente agil
e perspicaz, cheia de informacoes e idéias, se o autor de tais idéias ndo for
capaz de amar, ou nio for corajoso e generoso? (Idem, p.176)

Este espaco de afeto é o que se observa no relato de Varela (1999) que pode
vivenciar junto aos detentos do Carandiru um afeto que é misto de respeito e admiragéo.

Essa aura de respeito sincera em torno da figura do médico que lhes trazia
uma pequena ajuda exaltou em mim o senso de responsabilidade em
relagdo a eles. Com mais de vinte anos de clinica, foi no meio daqueles
que a sociedade considerava como escoria que percebi com mais clareza o
impacto da presen¢a do médico no imaginario humano, um dos mistérios
da minha profissdo. (Idem, p.75)

Embora talvez em um nivel diferenciado, também pudemos encontrar as
mesmas manifestacoes de admiracao e respeito que vivenciou Varella. No intuito de
evidenciar esta presenca, gostariamos de apresentar a resposta de um reeducando.

Assim, quando perguntamos a um deles como faria uma propaganda do
projeto que frequentou, este (S.11) respondeu: “- Pratique a educagéo fisica com o Prof.
Cleber, porque ele é o melhor professor que eu tive”

Enfim, impressiona-nos o percurso fluido na prépria construgdo deste texto
no qual pudemos perceber que, aquecido pelo referencial tedrico que nos alerta quanto
a necessidade de empatia no fazer pedagdgico, avancarmos em diregao as experiéncias
vividas por Drauzio Varella e a nossa propria que traz vida a este texto.

6.3. DA SIMPLIDADE A COMPLEXIDADE DO JOGO

Enfim, chegando ao tltimo subitem do ultimo capitulo, ndo podiamos deixar
de reapresentar aquilo que tem sido o alvo central de toda a nossa reflexao: o jogo.

Conforme foi apresentado no capitulo 1, o jogo tem sido alvo de muitos
estudos e tem conquistado pessoas diferentes que também langaram olhares diferentes
a respeito dele. Mas qual seria o melhor olhar? Quem teria conseguido vé-lo de perto?
Quem pensou té-lo conhecido, mas enganou-se?

Em certa ocasido escreveu um autor cuja lembranca nos escapa, mas cujas
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palavras ndo foram esquecidas. Este autor dizia:
“TODOS SOMOS IGNORANTES, APENAS EM COISAS DIFERENTES”.

Talvez esta seja a resposta as questdes anteriores. Pessoas diferentes viram
coisas diferentes, ficando ignorantes em relagdo a alguns aspectos e eximios em outros.

Mas qual ignorancia é pior, ou qual conhecimento é primordial?

Esta sim, talvez seja a questdo de mais dificil resposta. Na verdade, ajuizar
sobre o relevante ou o banal requer que tenhamos um ponto especifico de andlise, ou
melhor dizendo, serdo as circunstancias que poderao nos dizer o que é banal e o que é
prioritario ou imprescindivel.

O que se pode concluir que todos aqueles que se propuseram a falar do jogo
possuem uma histéria e é esta que deixou marcas, despertou interesses e abriu olhos.
E a arte do vivido que fez com que cada autor pudesse olhar este objeto de um modo e
nao de outro.

Neste sentido, também nos vemos contextualizados, inseridos em um
ambiente especifico (o sistema prisional) e em condigdes também especificas (como
pesquisador e professor) nas quais buscavamos compreender melhor o fendmeno jogo.
Assim inseridos num ambiente com peculiaridades tdo marcantes é que encontramos
no paradigma da complexidade uma alternativa que, ao nosso entender, permitiu-nos
perceber o jogo em sua maior amplitude. Deste modo pudemos encontrar em Scaglia
(2003) a orientagao que precisavamos para ver o fendmeno jogo nas circunstincias que
se faziam presentes:

Portanto, o jogo como sistema complexo que, irreversivelmente, tende
a desordem (ao caos), deve agora ser estudado na perspectiva de se
compreender a dindmica sistémica de seu processo organizacional. (Idem,

s/p)

Assim, enriquecidos por autores como Scaglia (2003), Freire (2002) e Capra
(2001), que trouxeram um olhar diferenciado dos apresentados pelos autores que até
entdo haviam refletido sobre o jogo, é que buscamos estruturar nossa intervengao
e analisar o fendmeno jogo no contexto do sistema prisional. Acreditamos que esta
opgao - a de olhar o nosso fazer e o jogo pelo paradigma da complexidade — nos foi de
grande valia, pois enriqueceu nossa compreensao e nosso trabalho.

Na verdade ndo conseguimos visualizar outra possibilidade de pensar o
jogo e o sistema prisional, sendo por uma visdo sistémica, propria do paradigma da
complexidade.

Como se sabe, este paradigma traz em seubojo aideia central de que as rupturas
e as desordens estdo diretamente vinculadas a simbiose e 4 organizagdo. Assim sendo,
contrariamente ao que se poderia esperar em um pensamento cartesiano e positivista,
no paradigma da complexidade o “caos” gera organizagdo. Ao tratar deste modelo que
percebe os movimentos conjugados em um projeto de simbiose e organiza¢ao, Bruschi
(2003) afirma:
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A vida é, essencialmente, relagdo. Nada no universo da vida esta isolado
na e da Natureza - a vida ¢, na verdade, uma grande fraternidade. A visao
moderna do processo evolutivo apaga aquela idéia de que o processo de
selecdo natural é uma imensa arena de gladiadores onde os mais fortes
exterminam os menos aptos. A origem e a evoluc¢do da vida no planeta Terra
dependeram muito mais do processo de simbiose do que de competigio.
(Idem, p.3)

Para concluirmos queremos dizer que mesmo estando neste ponto final de
nosso trabalho ainda nos restam muitas incertezas que talvez superem as “certezas”
alcangadas.

Entretanto, entendemos que a incerteza nao é um campo a ser olhado com
desprezo, nem deve causar decep¢ao. Vemos antes a incerteza como campo fértil, no
qual podem florescer novas ideias e novas investigagdes. Sendo assim, nao esgotamos
o assunto, nem pretendiamos, mas podemos dizer, com relativa tranquilidade, que nos
ficaram algumas convicgoes.

Uma dessas convicgdes é a de que o jogo é um dos elementos mais significativos
da experiéncia humana e merece ter seu espago valorizado no fazer pedagdgico.

Finalizamos fazendo uso das palavras de Alves (1994) que nos alertam sobre
a necessidade nao sé de valorizarmos o jogo/brincadeira, mas também de termos a
perspectiva correta sobre ele:

Tenho medo das Olimpiadas. Ndo por elas mesmas, mas pelos sonhos que
elas langam sobre todos aqueles que se movem no mundo da “educagio
fisica” Seu fascinio é grande. Seu poder de feitico é imenso. E sua aura
divina quase irresistivel... gostaria que houvessem outros festivais em que
a luta contra o tempo e contra o espaco fossem substituida pelo prazer
da travessia. E, gostaria de acreditar que a educagio fisica estd em paz
com o corpo, que ela nao deseja transforma-lo em puro meio para fins
olimpicos (por pequenos que sejam), mas que tratasse de cuidar dele
como coisa bela que deseja reaprender a esquecida arte de brincar (e de
ser feliz) (ALVES,R. in : BRUHNS, 1994, p. 42 - o grifo é nosso)
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ANEXO1

QUESTIONARIO AVALIATIVO

NOME: ALA:
IDADE: __

1- QUANTAS AULAS VOCE FREQUENTOU DO PROJETO?

2- O QUE VOCE APRENDEU NO PROJETO?

() CORDENACAO MOTORA
() PASSE,CHUTE,DRIBLE

() CORRIDA,SALTOS
() BRINCADEIRAS

3- O QUE VOCE MAIS GOSTOU NO PROJETO

() AMANEIRA COMO SE ENSINAVA

() O MATERIAL QUE SE UTILIZAVA EM AULA

() O HORARIO QUE ACONTECIAM AS AULAS

4- SE O PROJETO CONTINUAR QUAL SERIA O ESPORTE VOCE GOSTARIA
DE FAZER?

5- O PROJETO ATENDEU SUAS EXPECTATIVAS? PORQUE ?
( )SIM ( )NAO

6- NO QUE O PROJETO COLABOROU NA SUA VIDA PESSOAL ATUAL?

7- O OBJETIVO DO PROJETO ERA PROPORCIONAR UMA VIVENCIA
MAIOR COM O FUTEBOL, DE MANEIRA DIFERENTE A COMUM,
TALVEZ ATE RESGATANDO A BRINCADEIRA COMO FORMA DE
APRENDIZAGEM, VOCE PERCEBEU ESTA DIFERENCA? COMO ?

8- SE VOCE TIVESSE QUE FAZER UMA PROPAGANDA DO PROJETO,
RECOMENDANDO PARA ALGUEM COMO VOCE FARIA?
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